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1 安全に使用するために

本ソフトは、原作のゲーム内容(通信機
能を除く)をニンテンドー3DS上で再現
したものであり、動作・表現等に原作と
は若干の違いがありえます。あらかじめ
ご了承ください。

ごあいさつ

このたびはニンテンドー3DS専用ソフト
『ベースボール』をお買い上げいただき、
誠にありがとうございます。ご使用になる
前に、この｢取扱説明書｣をよくお読みいた
だき、正しい使用方法でご愛用ください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、「安全に使用するた
めに」の内容をご確認ください。ここに
は、あなたの健康と安全のための大切な内
容が書かれています。
また、ニンテンドー3DSの取扱説明書も
あわせてお読みください。



※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『ベースボール』
に関するお問い合わせ先

任天堂株式会社
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。

任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.



FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。

©1989-2011 Nintendo

GAME BOY・ゲームボーイは任天堂の登
録商標です。

Trademarks registered in Japan.

ニンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

禁無断転載
CTR-RABJ-JPN



2 ゲーム紹介

『ベースボール』は、
投げる・打つ・守る・
走るなどの動作が実戦
と同じようにできる野
球ゲームです。

「Ｕ Ｓ Ａ Ｍ Ｏ Ｄ Ｅ
（アメリカ仕様）」と
「ＪＰＮ

 

ＭＯＤＥ（日本仕様）」の２つ
のゲームモードがあります。各モードでは
タイプの異なる２つのチーム「ＷーＢＥＡ
ＲＳ（ホワイト・ベアーズ）｣「ＲーＥＡ
ＧＬＥＳ（レッド・イーグルス）」からど
ちらかを選んで試合を行います。
(→１１～１５）



3 操作方法

塁指定について

走塁や送球をするとき
は、で塁を指定しま
す。対応する塁は右の
とおりです。

２塁

３塁 １塁

本塁

移動 

代打
の後に

で代打要員を選ん
で(ＴＩＭＥ中)

スイング 

打者（バッター）の操作方法

攻撃時の操作方法

バント を短く押す



※走者は、めざす塁の手前まで来ると自動
的にスライディングすることがありま
す。スライディングし始めた走者は帰塁
できません。

進塁
塁指定＋

（フィールド画面
のとき）

ＴＩＭＥ

盗塁
塁指定＋

（ピッチング画面
のとき）

走者（ランナー）の操作方法

帰塁 塁指定＋



守備時の操作方法

投球位置の
移動



投手交代
の後に

で交代要員を選ん
で(ＴＩＭＥ中)

投球位置の
決定



投手（ピッチャー）の操作方法

投球
（投球位 置決
定後）

球速を下げる ※ボタンを押すた
びに球速が減速

（投球前）

けん制
の後に 塁指
定＋

ＴＩＭＥ

球速を上げる ※ボタンを押すた
びに球速が加速

（投球前）

変化球 ※押した方向にボ
ールが曲がる

（投球後）



内野手
遠投が苦手だが、送球の
スピードが速い。

外野手
遠投が得意だが、送球の
スピードが遅い。

野手の特徴について
外野手・内野手には以下のような特徴
があります。

移動 

指定した 塁へ
ボールを 持っ
て走る

（内野手のみ）

塁指定＋ 
（捕球後）
※走っているとき

に送球も可能

送球 塁指定＋

野手の操作方法

捕球
でボール位置ま
で移動

※誰かが捕球すると、送球するまでほかの
選手を操作できません。

※フィールド画面上の内野手は自動的にベ
ースカバーに入ります。ベースカバーに
入った内野手は操作できませんが、ボー
ルを持っている内野手は操作できます。

※ボールを持った野手と走者が重なると、
タッチアウトになります。



その他の操作方法

項目の選択 ／

決定 ／

バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に3DS本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。

●スリープモード



4 ゲームの始めかた

※「２

 

ＰＬＡＹＥＲ」は遊べません。

ゲームを起動するとタ
イトル画面が表⺬され
ます。を押すとゲー
ムモード選択画面に進
みます。

でＢＧＭ（音楽）のＯＮ／ＯＦＦを設定
し、で決定すると、チーム選択画面に進
みます。
※ゲームモードによってピッチング画面
（→７）の一部の表⺬が異なります。

ゲームモード選択画面

ゲームモードを設定し
ます。で「ＵＳＡ
ＭＯＤＥ（アメリカ仕
様）」か「ＪＰＮ

 

Ｍ
ＯＤＥ（日本仕様）」
を選びます。



チーム選択画面

試合で操作するチーム
を「ＷーＢＥＡＲＳ」

「ＲーＥＡＧＬＥＳ」
か ら 選 び ま す 。 続 い
て、先発投手選択画面
に進みます。
なお、どちらのモード
でも「ＷーＢＥＡＲＳ」が先攻（ＢＡＴ
ＦＩＲＳＴ）、「ＲーＥＡＧＬＥＳ」が後
攻（ＰＩＴＣＨ

 

ＦＩＲＳＴ）になります。

先発投手選択画面

選手ラインナップの
中から先発投手を選
びます。プレイヤー
が投手を選ぶと、コ
ンピュータ（相手チー
ム）の先発投手が決
まります。
お互いの投手が決まると、試合開始です。



5 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブして終了します。
これをVC中断機能といいます。詳しくは、

（→６）をご覧ください。



6 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチ(もしくは⻑
押し)すると表⺬されるメニューです。VC
メニューが表⺬されている間は、ゲームが
一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。

同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。

VCメニュー表⺬中に＋ ＋を



まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。

おまけ

ソフトが発売された当時のゲームボーイの
雰囲気で遊ぶことができます。

ゲームボーイの画素数にする

HOMEメニューで本ソフトのアイコンをタ

押しながらゲームを起動します。
元の画素数に戻す場合は、何も押さない状
態でゲームを起動してください。

ゲームボーイ風の画面色にする

ゲームを遊んでいるときに＋を同時に
押しながらで切り替えます。

ッチするとき、 または を



7 画面の見かた

試合画面は大きく分けて、投球や打撃を行
うピッチング画面と、守備や走塁などを行
うフィールド画面の2つで構成されていま
す。

❺
❶

❷

❸

❹

❻

❼

ピッチング画面(ＪＰＮ

 

ＭＯＤＥ)

球の速さが時速（ｋｍ）で表⺬されます。
ＵＳＡ

 

ＭＯＤＥでは単位が「Ｍｉ（ＭＩ
ＬＥ）」で表⺬されます。
※ストライクやボールのときのみ表⺬され

ます。

❶ 球速表⺬

現在のイニング（ＩＮＧ）数です。
「Ｔ」は表、「Ｂ」は裏を表します。

❷

 

イニングと表・裏

両チームの得点です。 は現在の攻撃側の
チームを表します。

❸ スコア

投手の名前です。

❹ 投手名



打者が球を打ったり、投手がけん制をした
ときなどに、フィールド画面が表⺬されま
す。

フィールド画面

走者

走者表⺬

上空にあるほど大
きく表⺬され、地
面に近づくほど小
さくなります。

ボール

現在、塁に出ている走者が表⺬されます。

❺ 走者表⺬

現在のボールカウントです。「Ｓ」はスト
ライク、「Ｂ」はボール、「Ｏ」はアウト
を表します。ＵＳＡ

 

ＭＯＤＥでは「ＢＳ
Ｏ」の順に表⺬されます。

❻

 

ボールカウント

打者の名前と打順です。

❼ 打者名



ＴＩＭＥについて
ピッチング画面で
投手が投球位置を
決 め る 前 に

を 押 す
と、試合を一時中
断できます（ＴＩ
ＭＥ）。もう一度 を押すと、
選手ラインナップが表⺬され、代打や
投手交代をすることができます。
選手を交代する場合は、選手を選んで
で決定します。選手を交代しない場
合は を押すと、試合を再開し
ます。



8 プレイのコツ

内野手・外野手ともに自動でボールを追い
かけるオート守備になっていますが、プレ
イヤーがで操作することもできます。
プレイヤーが自分で操作することで、オー
トでは捕れないボールも捕れることがあり
ます。

守備操作について

送りバントやスクイズを狙う

バントや盗塁を組み合
わせると、送りバント
や ス ク イ ズ が 狙 え ま
す。
なお、バントの成功率
は選手によって異なり
ます。(→１１～１５）



9 『ベースボール』の特別ルール

盗塁

盗塁操作は、投手が投
球モーションに入らな
い と 行 え ま せ ん 。 ま
た、四死球を受けたと
きに盗塁しても無効と
なり、元の塁に戻され
ます。

コールドゲームと延⻑戦

得点差が１０点以上に
なると次のイニングへ
は進まず、コールドゲ
ームで試合が終了しま
す。延⻑戦は１０イニ
ングまでです。それで
も同点の場合は引き分
けとなります。



10 試合終了

試合が終了すると試合
結果が表⺬されます。

を押すとタイ
トル画面に戻ります。
基本的に９イニングが
終わると試合終了で
す。延⻑戦やコールド
ゲームになった場合は試合が終わるイニン
グが異なります。（→９）



11 選手名鑑（1）

「ＪＰＮ

 

ＭＯＤＥ」と「ＵＳＡ

 

ＭＯＤ
Ｅ」では両チームの選手に以下のような特
徴があります。

各ゲームモードの選手の特徴

ＪＰＮ
ＭＯＤＥ

投 手 は 球 速 が 遅 い 。
スタミナも少ないが、
変化球が曲がりやす
い。右打席の選手が
多い。

ＵＳＡ
ＭＯＤＥ

投 手 は 球 速 が 速 い 。
ス タ ミ ナ は 多 い が 、
変化球が曲がりにく
い。左打席の選手が
多い。

各ゲームモード別に、「ＷーＢＥＡＲＳ」
と「ＲーＥＡＧＬＥＳ」の選手データを紹
介します。

選手データ



打者データの見かた

名前

打者の名前です。左
の番号は打順を表し、
番号のない選手は代
打要員です。

器用さ

バントの成功率を表
します。Ａ～Ｃまで
あり、Ａに近いほど、
バントが成功しやす
くなります。

ＡＶＥ
打者の打率です。左
か ら 順 に 「 割 、 分 、
厘」です。

打席 打席に立つ位置です。

打撃

ヒットの出やすさを
表します。Ａ～Ｅま
であり、Ａに近いほ
ど、ヒットが出やす
くなります。



投手データの見かた

名前 投手の名前です。

変化

変化球の切れ味です。
Ａ～Ｃまであり、Ａ
に近いほど変化球が
よく曲がります。

タイプ

利き腕と投球フォー
ムです｡｢オーバー」
は｢オーバースロー｣、
｢アンダー｣は「アン
ダースロー」を表し
ます。

スタミナ

選手の体力です。Ａ
～Ｃまであり、Ａに
近いほど、体力があ
ります。

球速

球の速さです。Ａ～
Ｃまであり、Ａに近
いほど速い球が投げ
られます。

投手の打者データについて
すべての投手の打者データは、｢ＡＶ
Ｅ：.１５０」「打撃：Ｅ」「器用さ：
Ａ」です。打撃時は利き腕と同じ打席
に立ちます。



12 選手名鑑（2）

ダイナマイト打線爆発！上位打線はスター
選手目白押し。

ＪＰＮ

 

ＭＯＤＥ：ＷーＢＥＡＲＳ

①ＷＡＫＡ .３０１ 左 Ｂ Ａ

打者データ

②ＭＩＣＨＩ .２７８ 右 Ｄ Ａ

③ＷＡＮ .３３３ 左 Ａ Ｃ

④ＣＨＯ .３４１ 右 Ａ Ｃ

⑤ＫＯＨＪＩ .３２６ 右 Ｂ Ｃ

⑥ＢＵＣＨＩ .２９１ 右 Ｃ Ｃ

⑦ＩＳＡＯ .２７０ 左 Ｄ Ｂ

⑧ＹＯＳＨＩ .２４８ 右 Ｅ Ｂ

代打
ＫＡＫＥ

.２９２ 左 Ｃ Ｃ

代打
ＭＯＲＩＯ

.２８０ 右 Ｃ Ｂ

代打
ＤＡＩ

.２６６ 右 Ｄ Ａ

名前 ＡＶＥ 打席 打撃
器 用
さ



ＮＡＴＳＵ 左アンダー Ａ Ｃ Ａ

ＩＧＡＷＡ 右オーバー Ｂ Ｃ Ｂ

投手データ

ＭＵＲＡ 右アンダー Ａ Ｃ Ａ

ＫＡＮＥ 左オーバー Ｃ Ｂ Ｂ

名前 タイプ
ス タ
ミナ

球速 変化



13 選手名鑑（3）

剛腕ＩＮＡＨＯとそれを支えるいぶし銀の
打線！

ＪＰＮ

 

ＭＯＤＥ:ＲーＥＡＧＬＥＳ

①ＦＵＫＵ .２９５ 左 Ｂ Ｂ

打者データ

②ＪＩＲＯＨ .２８６ 右 Ｃ Ａ

③ＨＡＲＩＯ .３２３ 左 Ｂ Ｃ

④ＦＵＴＯ .３５８ 右 Ａ Ｃ

⑤ＫＡＤＯ .３０１ 左 Ｂ Ｃ

⑥ＯＣＨＩ .２８２ 右 Ｃ Ｂ

⑦ＮＯＭＵ .２６４ 右 Ｄ Ｂ

⑧ＴＯＹＯ .２４７ 右 Ｅ Ｂ

代打
ＨＩＤＥ

.２９０ 左 Ｃ Ｃ

代打
ＥＲＩＴＯ

.２８５ 右 Ｃ Ｂ

代打
ＩＲＯＳＥ

.２７１ 左 Ｄ Ａ

名前 ＡＶＥ 打席 打撃
器 用
さ



ＴＯＮＢＩ 右オーバー Ｂ Ｃ Ｂ

投手データ

ＹＡＭＡ 右アンダー Ｂ Ｃ Ａ

ＫＥＳＨＩ 左オーバー Ａ Ｃ Ｂ

ＩＮＡＨＯ 左アンダー Ｃ Ｂ Ａ

名前 タイプ
ス タ
ミナ

球速 変化



14 選手名鑑（4）

強力クリーンアップとエースＭＡＲＩＯの
攻撃型チーム！

ＵＳＡ

 

ＭＯＤＥ：ＷーＢＥＡＲＳ

①ＭＩＫＥ .３０１ 左 Ｂ Ａ

打者データ

②ＴＯＭ .２７８ 右 Ｄ Ａ

③ＪＩＭ .３３３ 右 Ａ Ｃ

④ＪＯＨＮ .３４１ 右 Ａ Ｃ

⑤ＢＯＢ .３２６ 左 Ｂ Ｃ

⑥ＲＩＣＫ .２９１ 右 Ｃ Ｃ

⑦ＤＡＶＩＤ .２７０ 右 Ｄ Ｂ

⑧ＥＤＤＩＥ .２４８ 右 Ｅ Ｂ

代打
ＪＡＣＫ

.２９２ 右 Ｃ Ｃ

代打
ＡＬＡＮ

.２８０ 左 Ｃ Ｂ

代打
ＦＲＥＤ

.２６６ 左 Ｄ Ａ

名前 ＡＶＥ 打席 打撃
器 用
さ



ＭＡＲＩＯ 右オーバー Ａ Ｂ Ｃ

投手データ

ＰＡＵＬ 右アンダー Ｂ Ｂ Ｂ

ＥＲＩＣ 左オーバー Ｂ Ａ Ｃ

ＪＩＭＭＹ 左アンダー Ａ Ｂ Ｂ

名前 タイプ
ス タ
ミナ

球速 変化



15 選手名鑑（5）

左打者中心の打撃陣、速球左腕ＲＡＮＤＹ
を持つ個性派チーム。

ＵＳＡ

 

ＭＯＤＥ:ＲーＥＡＧＬＥＳ

①ＪＯＥ .２９５ 左 Ｂ Ｂ

打者データ

②ＬＯＵＩＳ .２８６ 右 Ｃ Ａ

③ＴＥＤＤＹ .３２３ 左 Ｂ Ｃ

④ＳＴＥＶＥ .３５８ 左 Ａ Ｃ

⑤ＰＥＴＥＲ .３０１ 左 Ｂ Ｃ

⑥ＳＣＯＴＴ .２８２ 右 Ｃ Ｂ

⑦ＢＲＩＡＮ .２６４ 左 Ｄ Ｂ

⑧ＪＥＦＦ .２４７ 右 Ｅ Ｂ

代打
ＤＵＫＥ

.２９０ 右 Ｃ Ｃ

代打
ＪＡＳＯＮ

.２８５ 左 Ｃ Ｂ

代打
ＭＡＣ

.２７１ 左 Ｄ Ａ

名前 ＡＶＥ 打席 打撃
器 用
さ



ＬＵＩＧＩ 右オーバー Ｂ Ａ Ｃ

投手データ

ＰＨＩＬ 右アンダー Ｂ Ｂ Ｂ

ＲＡＮＤＹ 左オーバー Ａ Ｂ Ｃ

ＳＡＭ 左アンダー Ａ Ｂ Ｂ

名前 タイプ
ス タ
ミナ

球速 変化
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