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1 安全に使用するために 

ごあいさつ 

このたびは『カエルの為に鐘は鳴る』をお 
買い上げいただき、誠にありがとうござい 
ます。ご使用になる前に、この「取扱説明 
書」をよくお読みいただき、正しくお使い 
ください。 

 安全に使用するために 
本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ 
ニューの を選び、｢安全に使用するため 
に」の内容をご確認ください。ここには、 
あなたの健康と安全のための大切な内容が 
書かれています。 
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み 
ください。 

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ 
ンドー3DS上で再現したものであり、 
動作・表現などに原作とは若干の違いが 
ありえます。あらかじめご了承くださ 
い。 



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で 
あり、国内および外国の著作権法によっ 
て厳重に禁じられています。違反は罰せ 
られますのでご注意ください。なお、こ 
の警告は、私的使用を目的とする著作権 
法上の権利を妨げるものではありませ 
ん。また、この取扱説明書も国内および 
外国の著作権法で保護されています。 

警 告 

WARNING 
Copying of any Nintendo software 
or manual is illegal and is strictly 
prohibited by copyright laws of 
Japan and any other countries as 
well as international laws.Please 
n o t e   t h a t   v i o l a t o r s   w i l l   b e 
prosecuted. This warning does not 
i n t e r f e r e   w i t h   y o u r   r i g h t s   f o r 
personal use under copyright laws. 

F O R   S A L E   I N   J A P A N   O N L Y . 
C O M M E R C I A L   U S E , 
U N A U T H O R I Z E D   C O P Y   A N D 
RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売とし、また商 
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁 
止されています。 

©1992-2012 Nintendo 
GAME BOY・ゲームボーイ・ニンテンド 
ー3DSのロゴ・ニンテンドー3DSは任天 
堂の商標です。 

CTR-N-RANJ-JPN 



2 ゲーム紹介 

『カエルの為に鐘は鳴 
る』は、主人公である 
サブレ王国の王子を操 
作してミルフィーユ王 
国を冒険するゲームで 
す。人と話したり、敵 
を倒したりしてゲーム 
を進めます。アイテムを手に入れること 
で、行ける場所が増えたり、新しいイベン 
トが発生したりします。 

おはなし 
むかしむかしあるところにカスタード 
王国とサブレ王国という、仲のよいふ 
たつの国がありました。そして、それ 
ぞれの国には同じ年頃の王子サマがお 
りました。 
カスタード王国のリチャードは、ちょ 
っぴりおシャレでクールな王子サマ。 
サブレ王国の王子は単細胞で熱血漢、 
情にはもろいお金持ちのおぼっちゃ 
ま。 
ふたりは良きライバルでしたが、剣術 
の試合だけはなぜかリチャードに勝て 
ないサブレ王子でした。 

そんなある日、ふたりのもとに大変な 
ニュースが届きました。絶世の美女と 
うわさの高い「ティラミス姫」の治め 
るミルフィーユ王国が、悪の大魔王 
「デラーリン」率いる「ゲロニアン軍 
団」に占領されてしまったのです。 
さあたいへん！ ふたりは姫を助ける 
ため、ミルフィーユ王国に向けて旅立 
つのでした。 



3 操作方法 

フィールドでの操作方法 

移動  

ア イ テ ム セ レ 
ク ト 画 面 を 開 
く・閉じる 

メ ッ セ ー ジ を 
進める 

 

オ ー ト バ ト ル 
の中断 

 
（オートバトル中） 

ノコギリを 
しまう 

 



移動  

ア イ テ ム セ レ 
ク ト 画 面 を 開 
く・閉じる 

よじのぼる （ジャンプ中） 

は し ご の 上 り 
下り 

 

上を向く  

調べる 
（看板やイケイ 
ケだまと重なって 
いるとき） 

出口から出る 
（出口と重なっ 
ているとき） 

しゃがむ  

ジャンプ  

高くジャンプ 
長押し（上を向 
いているとき） 

オ ー ト バ ト ル 
の中断 

 
（オートバトル中） 

ダンジョンでの操作方法 



その他の操作方法 

キャンセル  

項目の選択  

決定  

※ ＋＋ ＋ を同時に押 
すと、ゲームをリセットして、タイトル 
デモに戻ります。 

※ 冒険を進めると、このほかにもいろいろ 
な操作ができます。 



4 ゲームの始めかた 

タ イ ト ル デ モ 中 に 
を押すと、タ 

イトル画面が表示され 
ます。「はじめから」 
か「つづき」のどちら 
かを選んで、ゲームを 
始めます。 

「はじめから」を選ぶ 
と、ゲームを最初から 
始めます。 
名前登録画面が表示さ 
れたら、以下の操作で 
文字を入力し、サブレ 
王国の王子の名前を４ 
文字以内で登録します。名前を登録する 
と、ゲームが始まります。 

はじめから 

カーソルの移動  

文字の入力  

名前登録の完了 

1文字戻る  

つづき 

「つづき」を選ぶと、 
日 記 帳 が 表 示 さ れ ま 
す。プレイしたい日記 
を選んで、前回セーブ 
したところからゲーム 
を再開します。 



5 ゲームの終わりかた 

プレイ中に を押すと、ゲームが中 
断され、下画面にHOMEメニューが表示 
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ 
ームの進行状況をセーブして終了します。 
これをVC中断機能といいます。詳しくは、 
（→7）をご覧ください。 



6 データのセーブ（保存）と消去 

※ すでにセーブデータのある日記を選ぶ 
と、新しいデータが上書きされます。古 
いデータは元に戻せません。 

アイテムセレクト画面 
（→１０）で「日記帳」 
を選びます。日記帳メ 
ニューで「日記つけ 
る」を選び、続いてセ 
ーブする日記を選ぶ 
と、ゲームの進行状況 
をセーブすることができます。日記は２つ 
までセーブできます。 
セーブ後、ゲームを続ける場合は「ＹＥ 
Ｓ」を選んでゲームを再開します。やめる 
場合は「ＮＯ」を選んでタイトルデモに戻 
ります。 

データのセーブについて 

※ データを消去するときは、データの内容 
を十分にご確認ください。消去したデー 
タは元に戻せません。 

タイトル画面で「つづ 
き」を選ぶと、日記帳 
が表示されます。「日 
記けす」を選ぶと、セ 
ーブデータを消去する 
ことができます。 

データの消去について 



7 VCで使える機能 

VC（バーチャルコンソール）のソフトで 
のみ、使える機能があります。 

VCメニュー 

VC中断機能 

でゲームを中断し、ゲームの状況 
を保存する機能です。 
ゲーム中に を押すと、下画面に 
HOMEメニューが表示されます。その際、 
ゲームは中断され、そのときのゲームの状 
況が自動的に保存されます。 
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ 
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに 
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ 
れたところから再開できます。 
※ 再開すると、保存されていたゲームの状 
況は消えます。 

ゲーム中に下画面をタッチ(もしくは長 
押し)すると表示されるメニューです。VC 
メニューが表示されている間は、ゲームが 
一時中断されます。 
「まるごとバックアップ機能」を有効にす 
るか無効にするかでメニュー内容が変わり 
ます。 

※ 「まるごとバックアップ機能」について 
詳しくは以下をご覧ください。 

有効時 無効時 



まるごとバックアップ機能 

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ 
クアップ（コピーして保存しておくこと） 
できる機能です。 
まるごとバックアップ機能は、コピーする 
際のゲーム状況とゲーム内のすべてのセー 
ブデータを同時にバックアップします。バ 
ックアップしたデータは上書きされるまで 
消えることはありません。 
バックアップしたデータをよみこむと、何 
度でも同じところからゲームを再開するこ 
とができます。 

まるごとバックアップ機能を使用 
する場合のご注意 

バックアップしたデータをよみこむ 
と、 ゲーム内でセーブデータを作成し 
ていた場合、そのセーブデータが上書 
きされる場合があります。 

（例） 

❶   10月24日に、まるごと バックア 
ップ機能を使って、ゲーム状況と 
ゲーム内のセーブデータを バック 
アップ（） します。 

10/24 

 

ま る ご と バ ッ ク ア ッ プ 
デ ー タ 

ゲーム状況 

セーブデータ 

ゲーム内容 

ゲーム状況 

セーブデータ 

10月24日 

・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 



❷   10月28日に、ゲームを進めた内容 
（ +α ）をゲーム内のセーブデータに 
保存します。 

10/28 

❸   この状態で、10月24日にバックア 
ップしたデータを よみこむ（） 

 

ま る ご と バ ッ ク ア ッ プ 
デ ー タ 

10/28 

❹   バックアップしたデータがゲーム 
内のセーブデータを上書きして、 
ゲームを進めた内容（ +α ）が失わ 
れ、10月24日のゲームの内容に戻 
ります。 

10/28 

セーブデータ +α 

ゲーム内容 

セーブデータ +α 

ゲーム内容 

ゲーム状況 

セーブデータ 

10月24日 

ゲーム状況 

セーブデータ 

ゲーム内容 

・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 



ま る ご と バ ッ ク ア ッ プ 機 能 が 有 効 の 時 

ゲームを再開 ゲームを再開します。 

まるごと復元 

まるごと保存でバック 
アップしたデータをよ 
みこみます。 
※ データがある場合の 
み表示されます。 

まるごと保存 
ゲーム状況とゲーム内 
のセーブデータをバッ 
クアップします。 

リセット 
タイトル画面に戻りま 
す。 

ま る ご と バ ッ ク ア ッ プ 機 能 の 有 効 無 効 
を 切 り 替 え る 

本ソフトを初めて起動し、下画面をタッチ 
すると、まるごとバックアップ機能を有効 
にするか聞かれます。「はい」を選ぶと有 
効時のVCメニューが表示され、「いいえ」 
を選ぶと無効時のVCメニューが表示され 
ます。次回起動時からは、初回に選んだ 
VCメニューが表示されます。 
VCメニュー表示中に＋ ＋を 
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替 
えることができます。 



● ゲームの内容をバックアップする 
バックアップしたいところで下画面をタ 
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま 
す。コピーする際のゲーム状況が上画面 
に表示されていますので、バックアップ 
する場合は「はい」を選んでください。 

● バックアップしたデータをよみこむ 
バックアップした状況からゲームを再開 
する場合は、「まるごと復元」をタッチ 
します。 

※ まるごとバックアップ機能でコピーでき 
るデータは１つです。すでにデータがあ 
る場合は、上書きされますのでご注意く 
ださい。 

※ ゲーム内のセーブデータを複数人で使用 
している場合は、バックアップデータで 
他の人のセーブデータを上書きしない 
か、ご注意ください。 

ま る ご と バ ッ ク ア ッ プ 機 能 が 無 効 の 時 

ゲームを再開したいときは「ゲームを再 
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと 
きは「リセット」をタッチしてください。 
※ まるごとバックアップ機能で、すでにバ 
ックアップしたデータは、無効にしても 
保存されています。 



おまけ 

ソフトが発売された当時のゲームボーイの 
雰囲気で遊ぶことができます。 

ゲームボーイの画素数にする 

HOMEメニューで本ソフトのアイコンをタ 
ッチするとき、 または を 
押しながらゲームを起動します。 
元の画素数に戻す場合は、何も押さない状 
態でゲームを起動してください。 

ゲームボーイ風の画面色にする 

ゲームを遊んでいるときに＋を同時に 
押しながらで切り替えます。 



8 ゲームの進めかた 

サブレ王国の王子を操作して、ミルフィー 
ユ王国を冒険します。 

冒険する画面は２種類あり、町や平野など 
（フィールド）では、上から見下ろした画 
面になります。宮殿や洞窟の中（ダンジョ 
ン）に入ると真横から見た画面となり、操 
作方法が少し異なります。 

フィールドとダンジョン 

ダンジョン フィールド 

会話と調査 

町の人に触れると会話 
し、看板などに触れる 
と調べます。 
▼が出ているときは 
を押すと、メッセージ 
の 続 き が 表 示 さ れ ま 
す。 

お店の利用 

町のお店ではアイテム 
を 買 う こ と が で き ま 
す。 
欲しいアイテムの前で 
を押し、「かう」を 
選ぶと、買うことがで 
きます。 



9 オートバトル 

敵に触れるとオートバトルが始まります。 
オートバトル中は、王子と敵が自動的に攻 
撃と防御を繰り返し、どちらか一方のライ 
フゲージの がなくなるまで戦います。 

王子のライフゲージ 

敵のライフゲージ 

オートバトルの中断 

オートバトル中にタイ 
ミ ン グ よ く  を 押 す 
と、バトルが中断され 
ます。「にげる」か 
「アイテムつかう」の 
どちらかを選びます。 

にげる 
バトルを回避できま 
す。逃げられないこ 
ともあります。 

アイテムつかう 

持っているアイテム 
を選んで使うことが 
できます。バトル中 
に使えないアイテム 
もあります。 



※ 倒れて病院に運ばれても、お金やア 
イテムは減りません。 

王子が倒れると… 
ライフゲージの 
がなくなると、王 
子は倒れます。倒 
れると町の病院に 
運ばれ、病院から 
再 出 発 と な り ま 
す。 



10 画面の見かた 

王子の体力です。 

❶   ライフゲージ 

❷ ❹ 

ゲーム画面 

❶ ❸ 

❷   所持金（単位：クリ） 

持っているお金です。 

❸   アイテム表示 

現在装備しているアイテムです。 

アイテムを使える残り回数です。使用回数 
に限りがあるアイテムを装備していると表 
示されます。 

❹   アイテム残数 



王子の能力です。 

ＪＵＭＰ ジャンプ力 

ＰＯＷＥＲ 攻撃力 

ＳＰＥＥＤ 攻撃回数 

ＡＲＭＯＲ 防御力 

手に入れたカギです。 

❷   カギ 

現在装備しているアイテムです。 

❸   ホールドアイテム 

現在持っているセレクトアイテム（→１ 
２）です。使用回数に限りがあるアイテム 
は、残数が表示されます。 

❹   セレクトアイテム 

アイテムセレクト画面 

ゲーム中に を押すと、アイテムセ 
レクト画面が表示されます。持っているア 
イテムを使ったり、王子の能力を確認した 
りできます。 

❷ 

❶   ステータス 

❶ 
❸ 

❹ 



11 アイテム紹介（１） 

アイテムは大きく分けて４種類あります。 
消耗品など、一部のアイテムはお店でも売 
っています。 
※ ここで紹介しているもの以外にも、さま 
ざまなアイテムがあります。 

セイントストーン 

３種類の聖なる力を秘めた石です。手に入 
れると、王子のステータスが上がります。 

ライフストーン 

ライフゲージの が１つ増えます。 

パワーストーン 

攻撃力（ＰＯＷＥＲ）が上がりま 
す。 

スピードストーン 

攻撃回数（ＳＰＥＥＤ）が増えま 
す。 

エクレア宮殿内にある４種類の扉のカギで 
す。手に入れると、同じマークの扉を開け 
ることができます。 

カギ 



剣［つるぎ］ 

装備すると王子の攻撃力（ＰＯＷＥＲ）が 
上がります。 

青銅の剣 

銀の剣 

木の盾 

シールド 

装備すると王子の防御力（ＡＲＭＯＲ）が 
上がります。 

革の盾 

鉄の盾 

フェンシングの剣 

ホールドアイテム 

手に入れるとすぐに装備され、効果が現れ 
るアイテムです。これまで装備していたも 
のより効果の高いホールドアイテムを入手 
すると、自動的に持ち替えます。 



12 アイテム紹介（２） 

セレクトアイテム 

でカーソルを動かし、を押して使いた 
いセレクトアイテムを選ぶと、使ったり、 
装備したりすることができます。 
※ 日記帳、マップ、ワープドアは何度でも 
使うことができます。 

冒険の記録をつけることができま 
す。セーブをしたり、これまでの 
あらすじを見たりすることができ 
ます。 

日記帳 

日記帳を使うと、以下 
の日記帳メニューが表 
示されます。 

日記つける 

現在の進行状況をセ 
ーブします。セーブ 
をする場所を２つの 
中から選びます。セ 
ー ブ が 終 わ っ た ら 、 
旅を続けるかどうか 
選びます。 

もどる 
ゲーム画面に戻りま 
す。 

日記みる 

選んだ日にちのあら 
すじを見ることがで 
きます。で日記を 
進め、で日記帳メ 
ニューに戻ります。 



現在地を確認できる地図です。フ 
ィールドで使うと「ミルフィーユ 
王国マップ」が表示されます。エ 
クレア宮殿内で使うと、「宮殿マ 
ップ」が表示されます。 を 
押すと、ゲーム画面に戻ります。 

マップ 

● ミルフィーユ王国マップ（→１４） 
ミルフィーユ王国の 
地図です。現在地に 
は点滅するカーソル 
が表示されます。カ 
ーソルを動かして地 
図 の 各 地 点 を 選 ぶ 
と、地名が表示され 
ます。 

● 宮殿マップ 
エクレア宮殿の地図 
です。現在地には点 
滅するカーソルが表 
示され、入ったこと 
のある部屋は白く表 
示されます。☆はス 
トーリー上のポイン 
トとなる部屋です。 

フィールドで使うと一番最後に入 
った町に戻り、ダンジョンで使うと 
入り口に戻ります。 

ワープドア 

回復のワイン 

王子のライフゲージが ３つ分回 
復するワインです。１本だけ持つ 
ことができます。 



特定の木を切ることができます。 
ノコギリ１本で１６回切ることが 
でき、３２回分まで持てます。 
を押すと、ノコギリをしまいます。 

ノコギリ 

不思議な果実です。３２個まで持 
てます。 

幸せの果実 

温泉タマゴ 

食べると王子のライフゲージが １ 
つ分回復するタマゴです。３２個 
まで持てます。 



13 キャラクター紹介 

主人公 

経済大国サブレ王国の王子。 
情にもろい熱血漢で、すこしお 
人好し？ 

リチャード王子 

主人公のライバル。おシャレで 
クールな、カスタード王国の王 
子サマ。 

ティラミス姫 

ふたりの王子のあこがれの女性。 
聖なる力でミルフィーユ王国を 
平和に治めている。 

聖なる力によって封じ込められていたモン 
スターたち。デラーリンが目覚めさせてし 
まった。 

敵キャラクター 



14 ミルフィーユ王国マップ 

アイテムセレクト画面でマップを使うと表 
示されます。 

❶   メレンゲ氷河 

❻ 

❶ 

❺ 

❷ 

❸ 
❹ 

❾ 

❼ 

❽ 

❷   珊瑚礁［さんごしょう］の島クロ 
ザ島 

❸   シロップ湖 

❹   ゲロベップ温泉郷 

❺   エクレア宮殿 

❻   フーリン火山 

❼   ババロア山 

❽   城下町アラモード 

❾   港町シーミズ 



15 お問い合わせ先 

〒601-8501 京都市南区上鳥羽鉾立町11番地1 

商品･販売･取り扱いに関する 
お問い合わせ 

修理に関する 
お問い合わせ･送り先 

任天堂サービスセンター 

PHS、IP電話からは  0774-28-3133  におかけく 
ださい。 

※ 電話番号はよく確かめて、お間違いのないように 
お願いいたします。 

電 話 受 付 時 間   月～金：9:00～21:00 
土：9:00～17:00( 日、祝、会社 
設定休日を除く ) 

〒611-0042 京都府宇治市小倉町神楽田56番地 
任天堂サービスセンター 

0570-021-010 

お客様ご相談窓口 

PHS、IP電話からは  075-662-9611  におかけく 
ださい。 

※ 電話番号はよく確かめて、お間違いのないように 
お願いいたします。 

※ 攻略情報についてはお答えをしておりません。 

電 話 受 付 時 間   月～金：9:00～17:00 ( 土、日、 
祝、会社設定休日を除く ) 

0570-011-120 
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