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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびはニンテンドー3DS専用ソフト
『パンチアウト』をお買い上げいただき、
誠にありがとうございます。ご使用になる
前に、この「取扱説明書」をよくお読みい
ただき、正しくお使いください。

安全に使用するために
本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。

©1987-1990 Nintendo
ファミコン・ファミリーコンピュータ・ニ
ンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

CTR-N-TACJ-JPN



2 ゲーム紹介

年令58才。その昔、1954年
にはアメリカ・ヘビー級の強豪

（名うての名選手、ハードパン
チャー）だった……。しかし今
では酒におぼれる毎日である。

DOC LOUIS［ドック・ルイス］

ニューヨーク ブロンクスに住
む17才の若者。ケンカ好きの
ファイター。

LITTLE MAC［リトル・マック］

ある日、街で彼らは偶然に出会った。
そして、そこから全ては始まった。ドック
は酒を止める決心をし、マックのトレーナ
ーとなり、ボクシングの全てを教え込ん
だ。この物語は、勝利（チャンピオン）を
つかむまでの話である。
しかし、その道のりは⻑く、そして……。

ストーリー

『パンチアウト』は、
リトル・マックを操作
するボクシングゲーム
です。
W V BA （ W o r ld
V id eo B ox ing
Association［ワール
ド ビデオ ボクシング アソシエイショ
ン］）の頂点をめざし、マイナーサーキッ
トからメジャーサーキット、ワールドサー
キットへと進んでいきます。



3 操作方法

※スタミナが回復しないこともあります。

ラウンドを始め
る

右ボディブロー 

左ボディブロー 

右顔面パンチ ＋

左顔面パンチ ＋

スウェー 

ブロック 

ダッキング
（しゃがむ）

素早く2回押
す

アッパーカット
（☆が1

以上のとき）

起き上がる
連打/連 打

（ダウン中）

スタミナの回復
※

（ラウン
ドとラウンドの
間）

試合中の操作方法



バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に3DS本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。

スリープモード

項目の選択 

パスキーの数字
の決定

/

ゲームを始める

パスキーの数字
の選択



その他の操作方法

と、と、 とは同じ
操作ができます。



4 1Pと2Pの切り替え

＋を同時に押しながらを押すと、1
台の3DS本体で1Pと2Pを切り替えること
ができます。2Pに切り替えると操作がで
きない場合は、1Pに切り替えてください。



5 ゲームの始めかた

パスキー（→8）を入力して、続きからプ
レイします。

CONTINUE

最初からプレイします。

NEW

でどちらかを選び、
で 開 始 し ま

す。

タイトル画面

デモ中に を押すと、タイトル画面
が表⺬されます。



6 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



7 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VCメニュー

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。

ゲーム中に下画面をタッチすると表⺬され
るメニューです。VCメニューが表⺬され
ている間は、ゲームが一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時



まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。



まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。



8 ゲームの進めかた

パスキーについて
マイナーサーキット、メジャーサーキ
ットのチャンピオンになると、パスキ
ーが表⺬されます。パスキーを入力す
ることで、リトル・マックのサーキッ
トチャンピオンまでの戦績の続きから
プレイすることができます。

・試合は、1ラウンド3分間の3ラウンド制
です。

・ダウンして10カウントまでに起き上が
れないと、K.O.となります。

・1ラウンドに3回ダウンすると、T.K.O.
となります。

・第3ラウンドが時間切れとなった場合
は、勝敗は判定となります（ただし、ホ
ームタウンディシジョン：リトル・マッ
クに不利な判定です）。

試合のルール

ボクシングのランキング戦に挑戦します。
リトル・マックは、マイナーサーキットの
ランキング3位からスタートします。試合
に勝つと、ランキングが上がります。負け
ると、同じ相手と再戦したり、ランキング
が下がったりします。通算で3敗すると、
ゲームオーバーです。



9 画面の見かた

❹ 相手のスタミナメーター

❺ 経過時間とラウンド数

❻ 得点

❶ の数

アッパーカットを打てる数です。特定のパ
ンチを当てると、最大で3まで増えます。
パンチを受けると減り、ダウンやラウンド
の終了で0になります。

❷ の数

1以上のときに、パンチを打てます。ブロ
ックやスウェーをされると1減り、パンチ
を受けると3減ります。0になると、パン
チを打てません（リトル・マックの体の色
が変わります）。0のときに、相手のパン
チをスウェーやダッキングでかわしている
と、増えていきます。

❸ マックのスタミナメーター

パンチを受けると減り、なくなるとダウン
します。

❼ 対戦相手

❽ リトル・マック

❻
❺

❹❸

❷

❶

❼
❽



10 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『パンチアウト』
に関するお問い合わせ先

任天堂株式会社
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。
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