
第73期 中間報告書
平成24年4月1日から平成24年9月30日まで



　平素は格別のご高配を賜り、厚く御礼申しあげます。

当社グループの第73期中間期（平成24年4月1日から

平成 2 4 年 9 月 3 0日まで）の決算を行いましたので、

その概要をご報告申しあげます。

　当中間期（第2四半期連結累計期間）の状況は、ニンテ

ンドー3D Sでは、新たなサイズバリエーションとして、

画面サイズを従来型機の約1 . 9倍に大型化した『ニン

テンドー3DS  L L』を日欧で７月、米国で８月に発売し、

ハードウェア全体での販売台数は506万台となりました。

　また、ソフトウェアについては、シンプルな操作で

簡単にプレイができる横スクロールのアクションゲーム

『New  スーパーマリオブラザーズ  2』をパッケージ版

とダウンロード版の２つの形態で販売し、3 0 0万本を

超えるヒットとなりました。このほか、前期に発売した

『スーパーマリオ 3Dランド』、『マリオカート７』などの

定番タイトルも好調であったことに加え、サードパーティー

のタイトルからもヒット作が生まれたことなどにより、

ソフトウェアの販売本数は1 , 9 0 3万本となりました。

　ニンテンドーDSシリーズ（DSi  LL/DSi/DS L i te/DS）

では、国内で６月に発売し、欧米で1 0月に発売となる

ポケットモンスターシリーズの最新作『ポケットモンスター

ブラック２』、『ポケットモンスターホワイト２』が合計426

万本の販売となりましたが、世代交代が進み、ハードウェア

の販売台数は98万台、ソフトウェアの販売本数は1,730

万本にとどまりました。

　W i iでは、マリオパーティシリーズの最新作『マリオ

パーティ９』がミリオンセラーとなりましたが、新規タイトル

が少なかったことなどにより、販売数量はハードウェアが

132万台、ソフトウェアが2,374万本となりました。

　これらの状況に加え、為替相場が円高に推移した影響

などにより、売上高は 2 , 0 0 9 億円（うち、海外売上高

1 , 2 7 1億円、海外売上高比率6 3 . 3％）となりました。

また、営業損益では、当四半期に製造を開始したWi i U

ハードウェアの収益性が厳しいこともあり、2 9 1億円

の 損 失となりました 。さらに 、為 替 差 損が 2 3 2 億 円

発生した結果、経常損失は 4 7 2 億円、中間純損失は

279億円となりました。

　配当につきましては、営業損失となったことから、誠に

遺憾ながら中間配当は無配とさせていただきました。

株主の皆様へ

事業の経過およびその成果

取締役社長

（スーパーマリオ ３Ｄランド） （マリオカート７）

（ポケットモンスターブラック２）

（マリオパーティ９）

（ポケットモンスターホワイト２）

（New スーパーマリオブラザーズ ２）

［ニンテンドー3DS（コバルトブルー）］［ニンテンドー3DS LL（ホワイト）］
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　当社グループは、「ゲーム人口の拡大」という基本戦略に

基づき、年齢・性別・ゲーム経験の有無を問わず受け入れ

られる、魅力ある商品の提供に努めています。

　年末商戦には、W i iの後継機となる『W i i U』（7～8

ページ参照）を世界の主要国で発売し、画面のついた新しい

コントローラー『Wii U GamePad』により、リビングルーム

におけるゲーム機の新しいプレイスタイルを提案します。

Wii Uにおいては、有力ソフトを継続して提供するとともに、

ゲームを楽しむプレイヤー同士をインターネットでつなげる

新しいサービス『M i i v e r s e 』を提案することにより、

発売直後の勢いを年明け以降も維持していくことを目指し

ます。

　ニンテンドー3DSにつきましては、国内において順調に

市場を拡大しておりますが、海外においても普及の勢いを

加速し、さらなる市場の拡大を目指してまいります。

　また、Wi i Uとニンテンドー3DSにおいてパッケージ

ソフトをインターネット経由でもダウンロード販売するなど、

ビジネス構造を時代に合わせて変革し、ビジネスの効率を

高めて収益の拡大を図ってまいります。

　これらの取組みのもと、引き続き社業の発展に邁進する

所存でございますので、株主の皆様におかれましては、今後

ともご支援、ご鞭撻を賜りますようお願い申しあげます。

今後の見通し

［Wi i  U］

（New スーパーマリオブラザーズ U） （Nintendo Land）

（とびだせ  どうぶつの森）
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連結販売実績

ハード名 区分　
当中間期

H24.4.  1から
H24.9.30まで

前中間期
H23.4.  1から
H23.9.30まで

前期
H23.4.  1から
H24.3.31まで

累計

ニンテンドーDS
（�ニンテンドーDSi LL/

DSi/DS Lite/DS）

ハード

国内 1 16 23 3,299
米大陸 79 105 262 5,854
その他 19 137 225 6,097
合計 98 258 510 15,250

ソフト

国内 367 339 777 21,058
米大陸 842 1,605 3,295 38,218
その他 522 955 2,011 32,485
合計 1,730 2,899 6,082 91,761

タイトル数
国内 11 36 72 1,839
米大陸 29 85 117 1,700
その他 41 78 130 2,057

ニンテンドー3DS
（�ニンテンドー3DS LL/ 

3DS）

ハード

国内 209 107 479 794
米大陸 139 81 467 738
その他 158 119 406 688
合計 506 307 1,353 2,219

ソフト

国内 706 183 1,113 2,037
米大陸 675 325 1,264 2,334
その他 522 305 1,222 2,075
合計 1,903 813 3,600 6,445

タイトル数
国内 53 33 92 166
米大陸 40 35 86 146
その他 48 29 89 157

Wii

ハード

国内 19 32 86 1,264
米大陸 41 126 453 4,612
その他 73 177 445 3,842
合計 132 335 984 9,718

ソフト

国内 259 337 900 7,211
米大陸 1,156 1,828 5,369 46,175
その他 959 1,479 3,968 30,834
合計 2,374 3,645 10,237 84,220

タイトル数
国内 6 15 32 453
米大陸 31 64 129 1,206
その他 36 60 137 1,193

（ ） （ ） （ ）
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販売数［単位：万台・万本］　タイトル数［単位：本］
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連結貸借対照表

科目
当中間期末

（H24.9.30現在）
前期末

（H24.3.31現在）

資産の部

流動資産 1,179,906 1,140,786

　現金及び預金 478,153 462,021

　受取手形及び売掛金 45,732 43,378

　有価証券 402,446 496,301

　たな卸資産 117,176 78,446

　その他 136,760 62,788

　貸倒引当金 △ 362 △ 2,149

固定資産 227,541 227,615

　有形固定資産 83,892 87,856

　無形固定資産 8,193 7,706

　投資その他の資産 135,455 132,052

資産合計 1,407,448 1,368,401

科目
当中間期末

（H24.9.30現在）
前期末

（H24.3.31現在）

負債の部

流動負債 257,449 155,438

　支払手形及び買掛金 173,630 86,700

　未払法人税等 744 1,008

　引当金 2,364 2,565

　その他 80,709 65,164

固定負債 21,008 21,937

　引当金 13,721 14,444

　その他 7,286 7,493

負債合計 278,458 177,376

純資産の部

株主資本 1,244,112 1,284,901

　資本金 10,065 10,065

　資本剰余金 11,734 11,734

　利益剰余金 1,378,999 1,419,784

　自己株式 △ 156,687 △ 156,682

その他の包括利益累計額 △ 115,277 △ 93,957

　その他有価証券評価差額金 △ 466 1,570

　為替換算調整勘定 △ 114,810 △ 95,528

少数株主持分 154 81

純資産合計 1,128,990 1,191,025

負債純資産合計 1,407,448 1,368,401

［単位：百万円］
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連結損益計算書 連結包括利益計算書

連結キャッシュ･フロー計算書

［単位：百万円］ ［単位：百万円］

［単位：百万円］

科目
当中間期

H24.4.  1から
H24.9.30まで

前中間期
H23.4.  1から
H23.9.30まで

売上高 200,994 215,738

売上原価 156,648 183,721

　売上総利益 44,346 32,016

販売費及び一般管理費 73,506 89,363

　営業損失（△） △ 29,159 △ 57,346

営業外収益 5,392 4,840

　受取利息 2,926 3,870

　その他 2,466 970

営業外費用 23,481 55,366

　売上割引 202 148

　為替差損 23,273 52,433

　その他 5 2,784

　経常損失（△） △ 47,248 △ 107,872

特別利益 ̶ 50

特別損失 23 62

　税金等調整前中間純損失（△） △ 47,271 △ 107,884

法人税等 △ 19,330 △ 37,593

　少数株主損益調整前中間純損失（△） △ 27,941 △ 70,290

少数株主利益又は少数株主損失（△） 55 △ 17

　中間純損失（△） △ 27,996 △ 70,273

（ ）（ ） 科目
当中間期

H24.4.  1から
H24.9.30まで

前中間期
H23.4.  1から
H23.9.30まで

少数株主損益調整前中間純損失（△） △ 27,941 △ 70,290

その他の包括利益

　その他有価証券評価差額金 △ 2,038 △ 1,199

　為替換算調整勘定 △ 19,285 △ 28,670

　持分法適用会社に対する持分相当額 0 △ 0

　　その他の包括利益合計 △ 21,323 △ 29,870

中間包括利益 △ 49,264 △ 100,160

（ ）（ ）

区分
当中間期

H24.4.  1から
H24.9.30まで

前中間期
H23.4.  1から
H23.9.30まで

営業活動によるキャッシュ・フロー △ 19,407 △ 132,691

投資活動によるキャッシュ・フロー 59,803 74,484

財務活動によるキャッシュ・フロー △ 12,852 △ 39,757

現金及び現金同等物に係る換算差額 △ 24,633 △ 48,195

現金及び現金同等物の増減額（△は減少） 2,909 △ 146,160

現金及び現金同等物の期首残高 407,186 724,366

現金及び現金同等物の中間期末残高 410,096 578,206

（ ）（ ）
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H D M Iケーブル  1本

●New スーパーマリオブラザーズ U（任天堂）

●Nintendo Land（任天堂）

●アサシン クリードIII（ユービーアイソフト）

※上記ソフトウェアのメーカー希望小売価格は4,800～7,700円（税込）です。

●ZombiU［ゾンビU］（ユービーアイソフト）

●鉄拳タッグトーナメント2 Wii U EDITION（バンダイナムコゲームス）

●バットマン：アーカム・シティ アーマード・エディション（ワーナーエンターテイメント ジャパン）

●FIFA13 ワールドクラスサッカー（エレクトロニック・アーツ）

●マスエフェクト 3 - 特別版 -（エレクトロニック・アーツ）

●無双OROCHI２ Hyper（コーエーテクモゲームス）

●モンスターハンター3（トライ）G HD Ver.（カプコン）

●NINJA GAIDEN 3: Razor's Edge（コーエーテクモゲームス）

W i i  U本体A Cアダプター  1個 W i i  U  G a m e P a d  A Cアダプター  1個

セ ッ ト 内 容

W i i U本体

本体保存メモリー

8 GB※
※ デ ータを 保 存できる容 量 は 、
　システム 領 域を の ぞ い た 容 量 に なります。

W i i U  G a m e Pa d
タッチペン

W i i U  G a m e Pa d

s h i ro
1台

s h i ro
1本

s h i ro
1台

新商品情報 「Wi i  U」は2つの本体セットを販売いたします。

W i i  Uプレミアムセット  

H D M Iケーブル  1本 W i i  U本体A Cアダプター  1個 W i i  U  G a m e P a d  A Cアダプター  1個

31,5 0 0 円（税込）

［30,000 円（税別）］

メーカー希望小売価格

2 012 .12 . 8     発売

セ ッ ト 内 容

W i i U本体

本体保存メモリー

32 GB※
※ デ ータを 保 存できる容 量 は 、
　システム 領 域を の ぞ い た 容 量 に なります。

W i i U  G a m e Pa d
タッチペン

W i i U  G a m e Pa d

kuro
1台

kuro
1本

W i i U G a m e Pad  充電スタンド W i i U G a m e Pad  プレイスタンド

1個

W i i U本体縦置きスタンド

kuro
1セット

kuro
1台

1個

kur o ［クロ］

32 GB

26,250 円（税込）

［25,000円（税別）］

メーカー希望小売価格

2 012 .12 . 8     発売

W i i  Uベーシックセット  

W i i  U本体と同日に発売されるソフトウェア

shi r o ［シロ］

8 GB

Wii U版
『ドラゴンクエストX 目覚めし五つの種族 オンライン』
ベータテスト版　ダウンロード特典ダウンロードソフトや追加コンテンツを購入すると、

ニンテンドープリペイド番号に交換できるポイントがたまるサービスです（期間限定）。

1特 典 2特 典
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※ デ ータを 保 存できる容 量 は 、
　システム 領 域を の ぞ い た 容 量 に なります。

W i i U  G a m e Pa d
タッチペン

W i i U  G a m e Pa d

s h i ro
1台

s h i ro
1本

s h i ro
1台

新商品情報 「Wi i  U」は2つの本体セットを販売いたします。

W i i  Uプレミアムセット  

H D M Iケーブル  1本 W i i  U本体A Cアダプター  1個 W i i  U  G a m e P a d  A Cアダプター  1個

31,5 0 0 円（税込）

［30,000 円（税別）］

メーカー希望小売価格

2 012 .12 . 8     発売

セ ッ ト 内 容

W i i U本体

本体保存メモリー

32 GB※
※ デ ータを 保 存できる容 量 は 、
　システム 領 域を の ぞ い た 容 量 に なります。

W i i U  G a m e Pa d
タッチペン

W i i U  G a m e Pa d

kuro
1台

kuro
1本

W i i U G a m e Pad  充電スタンド W i i U G a m e Pad  プレイスタンド

1個

W i i U本体縦置きスタンド

kuro
1セット

kuro
1台

1個

kur o ［クロ］

32 GB

26,250 円（税込）

［25,000円（税別）］

メーカー希望小売価格

2 012 .12 . 8     発売

W i i  Uベーシックセット  

W i i  U本体と同日に発売されるソフトウェア

shi r o ［シロ］

8 GB

Wii U版
『ドラゴンクエストX 目覚めし五つの種族 オンライン』
ベータテスト版　ダウンロード特典ダウンロードソフトや追加コンテンツを購入すると、

ニンテンドープリペイド番号に交換できるポイントがたまるサービスです（期間限定）。

1特 典 2特 典
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（平成24年9月30日現在）
発行可能株式総数	 400,000,000株
発行済株式の総数	 141,669,000株
株主数	 73,844名
大株主

株主名 持株数（百株）持株比率（％）

山内　溥 141,650 10.00

ステート ストリート バンク アンド トラスト
カンパニー 99,675 7.04

㈱京都銀行 63,802 4.50

ジェーピー モルガン チェース バンク 380055 58,194 4.11

日本トラスティ・サービス信託銀行㈱（信託口） 53,660 3.79

野村信託銀行㈱
（退職給付信託三菱東京UFJ銀行口） 47,647 3.36

日本マスタートラスト信託銀行㈱（信託口） 44,194 3.12

SSBT OD05 OMNIBUS ACCOUNT - 
TREATY CLIENTS 25,014 1.77

メロン バンク エヌエー トリーテイー 
クライアント オムニバス 20,454 1.44

モックスレイ アンド カンパニー エルエルシー 12,907 0.91

（注）当社は自己株式137,917百株を保有しておりますが、上記大株主から除いております。

（平成24年9月30日現在）

地位 氏名

取 締 役 社 長（代表取締役） 岩 田 　 聡

専 務 取 締 役（代表取締役） 森 　 仁 洋

専 務 取 締 役（代表取締役） 波 多 野 信 治

専 務 取 締 役（代表取締役） 竹 田 玄 洋

専 務 取 締 役（代表取締役） 宮 本 　 茂

常 務 取 締 役 松 本 匡 治

常 務 取 締 役 鈴 木 英 一

取 締 役 君 島 達 己

取 締 役 竹 村 　 薫

常 勤 監 査 役 植 田 　 実

常 勤 監 査 役 豊 田 　 憲

社 外 監 査 役 水 谷 直 樹

社 外 監 査 役 三 田 村 善 生

社 外 監 査 役 梅 山 克 啓

（注）�監査役 水谷直樹氏、三田村善生氏および梅山克啓氏は社外監査役であり、株式会社東京
証券取引所および株式会社大阪証券取引所の定めに基づく独立役員であります。

株式の状況 取締役および監査役

28,399,725株
20.05%

個人・その他（72,013名）

外国人（724名）
60,382,479株
42.62%

証券会社（51名）
1,708,424株
1.21%

自己株式（1名）
13,791,778株
9.73%

33,897,263株
23.93%

金融機関（99名）

3,489,331株
2.46%

その他国内法人（956名）

所有者別株式数比率
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（平成24年9月30日現在）

商号 任天堂株式会社
（英語名　Nintendo Co., Ltd.）

創業 明治22年9月23日

設立 昭和22年11月20日

資本金 10,065,400,000円

主な拠点 本社　　京都市南区上鳥羽鉾立町11番地1
　　　　Tel　075-662-9600（代表）

東京支店
大阪支店
宇治工場（京都）

主な子会社 Nintendo of America Inc.（アメリカ）
Nintendo of Europe GmbH（ドイツ）

従業員数 5,095名（連結）

株主総会 定時総会 ： 毎年6月開催
臨時総会 ： 必要に応じて開催

単元株式数 100株

基準日 期末配当基準日 ： 3月31日
中間配当基準日 ： 9月30日

公告方法 電子公告
ただし、事故その他やむを得ない事由によって
電子公告による公告をすることができない 
場合は、日本経済新聞に掲載して行います。

公告掲載URL
http://www.nintendo.co.jp/ir/index.html

会社の概要

株主メモ

■�住所変更、単元未満株式の買取・買増等のお申し出
先について
お取引の証券会社にお申し出ください。
なお、証券会社に口座がないため特別口座が開設 
されました株主様は、特別口座の口座管理機関である
三井住友信託銀行株式会社にお申し出ください。

■未払配当金の支払いについて
株主名簿管理人である三井住友信託銀行株式会社に
お申し出ください。

株主名簿管理人

三井住友信託銀行株式会社
東京都千代田区丸の内一丁目4番1号

同事務取扱場所

三井住友信託銀行株式会社　証券代行部
大阪市中央区北浜四丁目5番33号

郵便物送付先および電話照会先

三井住友信託銀行株式会社　証券代行部
〒168-0063
東京都杉並区和泉二丁目8番4号
フリーダイヤル	 0120-782-031
	 （受付時間 ： 平日9：00～17：00）
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