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[1 : Controles

Controles basicos

Esquivar punetazos/Seleccionar

en el menua

Punetazo derecho/Introducir

contrasena

Punetazo izquierdo/Introducir

contrasena

Gancho/Confirmar/Empezar una

onda START
Punetazo Pulsa B para golpear el torso
izquierdo al de tu adversario con el puno
torso izquierdo.

Punetazo Pulsa A para golpear el torso
derecho al de tu adversario con el puno

torso derecho.

Pulsa B mientras mantienes
Directo de pulsado o para lanzar un
izquierda directo de izquierda a la cara
de tu oponente.

Pulsa A mientras mantienes
Directo de pulsado o para lanzar un
derecha directo de derecha a la cara de

tu oponente.

Pulsa €2 en el momento
Esquivar adecuado para esquivar los
golpes de tu oponente.

Mantén pulsado o.r para
Bloquear bloquear los golpes de tu
adversario.

Pulsa o.r dos veces para

Agacharse esquivar el punetazo de tu

contrincante.



Si tienes al menos una Y,
Gancho pulsa START para realizar un
gancho.

Cuando estés tumbado en la
Volver a lona, pulsa Ay B
o a IR SN [c repetidamente para volver a

ponerte de pie.

Pulsa SELECT entre los asaltos

para recuperar energia. Usalo
Recuperar
con cabeza, ya que solo

energia

podras hacerlo una vez por

combate.




2 : Inicio

Pulsa START durante el video
de inicio para acceder a la

pantalla del titulo. Selecciona

NEW (Nuevo) para empezar
una nueva partida o CONTINUE (Continuar) si
tienes una contrasena y quieres reanudar una

partida ya empezada.



3 | Juego

Controla a Little Mac y lucha
por los titulos como un
boxeador profesional. Cada

combate consta de tres asaltos

de tres minutos de duracion. Deja KO a tu
enemigo o tumbalo tres veces en un mismo asalto,
TKO (KO técnico), para ganar y pasar al siguiente
combate. Si ambos boxeadores siguen en pie
cuando suene la campana, la victoria se decidira
por puntos, pero los jueces no simpatizan

demasiado con Little Mac...

® En caso de que pierdas...
Si pierdes tres combates, la partida terminara.
También perderas tu posicion en la clasificacion

si caes derrotado en determinados combates.



[4 : Pantalla de juego
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Energia del contrincante

Tiempo restante
Energia de Little Mac
&) Cantidad de ¥
Cantidad de corazones
® Asalto

Puntos



5 : Golpes y energia

® Golpes

Little Mac puede dar hasta
cuatro tipos de golpes
distintos, pero si falla, o si
recibe un golpe del

adversario, perdera un iNo pierdas

. . corazones!
corazon de energia. Cuando

los corazones se agoten, no podra atacar
durante un breve periodo de tiempo. Asegurate
de esquivar los ataques del contrincante hasta
que recuperes los corazones perdidos.

® Ganchos

Si tienes al menos una v,
Little Mac realizara un
gancho cuando pulses
START. Podras aumentar la
cantidad de ¢ si consigues

iPaf! jGancho!

encajar ciertos golpes al
adversario. Sin embargo, perderas una ¥ si
recibes un golpe, y las perderas todas si caes

sobre la lona o si termina el asalto.

® Energia
Esta barra se ira vaciando a
medida que recibas golpes.
Cuando se vacie del todo,

caeras sobre la lona. Si no

iDerriba a tus

puedes levantarte antes de
adversarios!

que el arbitro cuente hasta
diez, estaras eliminado y perderas el combate.
Pulsa A y B repetidamente para levantarte

cuando estés tumbado en la lona.



o : Contrasefias

Si ganas el MINOR CIRCUIT
(Campeonato inicial), MAJOR
CIRCUIT (Campeonato
avanzado) o el WORLD
CIRCUIT (Campeonato mundial), se te facilitara

una contrasefna. Anétala y, la proxima vez que
juegues, selecciona CONTINUE (Continuar) en la
pantalla del titulo e introdlcela. Empezaras la
partida con el menor rango del campeonato que

corresponda.



