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2 cioIni

Usa SELECT para establecer e
número de jugadores y puls
START para empezar a jugar.
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3 goeJu

Recorre los diferente
escenarios del juego a lo
mandos del caza Vic Viper 
derrota a los enemigos qu
encuentres a tu paso. Si t
chocas contra un enemigo u
obstáculo o te disparan y no tienes la mejora de
escudo de campo de fuerza, perderás un caza. Si
pierdes todas las naves, la partida terminará.
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4  jde goue ntPa laal
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nóicautnup rojeM

lautca nóicautnuP

setnatser sevaN

elbinopsid arojeM



5 rasoMej

Las cápsulas rojas aparecen cuando derrotas a
formaciones o enemigos especiales. Si consigues
una cápsula, las mejoras se iluminarán en la parte
inferior de la pantalla. Cuando se ilumine la mejora
que deseas implementar, pulsa B. Al coger una
cápsula azul, los enemigos más débiles serán
destruidos.

♦ Las opciones DOUBLE y LASER no se pueden usar
simultáneamente.
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