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[1 - Controles

Controles basicos

Controlar el caza Vic Viper o
A

Disparar

Mejoras B

Pausar/Confirmar opciones en

; START
menus

Seleccionar en el menu SELECT




2 : Inicio

Usa SELECT para establecer el
numero de jugadores y pulsa
START para empezar a jugar.

.:;.- KONANT




3 | Juego
Recorre los diferentes
escenarios del juego a los
mandos del caza Vic Viper y
derrota a los enemigos que
encuentres a tu paso. Si te
chocas contra un enemigo u
obstaculo o te disparan y no tienes la mejora de
escudo de campo de fuerza, perderas un caza. Si
pierdes todas las naves, la partida terminara.




4 : Pantalla de juego

——

a

Mejora disponible

@ Naves restantes

@ Puntuacion actual

@) Mejor puntuacién



5 : Mejoras

Las capsulas rojas aparecen cuando derrotas a
formaciones o enemigos especiales. Si consigues
una capsula, las mejoras se iluminaran en la parte
inferior de la pantalla. Cuando se ilumine la mejora
que deseas implementar, pulsa B. Al coger una
capsula azul, los enemigos mas débiles seran
destruidos.

Capsula roja

@) Capsula azul

Mejoras

SPEED UP |
(Velocidad) Aumenta tu velocidad.

MISSILE
(Misil)
DOUBLE

(Disparo
doble)

LASER

(Disparo
laser)

OPTION

LI <

(Opcidn)

? (Escudo

de campo
de fuerza)

Dispara un proyectil hacia abajo.

Tus disparos seran dobles.

Dispara con un arma laser.

Proporciona un médulo adicional
que te ayudara en el ataque.

Bloguea una serie de ataques
enemigos.

4 Las opciones DOUBLE y LASER no se pueden usar
simultaneamente.




