
DOUBLE DRAGON II: The Revenge
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1 lo seroC tn

ohcnaG

.ohcnag nu razilaer

arap lé a etnerf sétse odnauc

latnorf euqata ed nótob

le aslup ,nóicaunitnoc a ,y

sozateñup o sadatap ed agafár

anu noc ogimene ut a atilibeD

aeréa adataP
.aeréa adatap anu razilaer arap

satlas sartneim B o A asluP

ratlaS B + A

ramrifnoC/rasuaP/airotsih al rasaP TRATS

otejbo nu regoceR

/odreiuqzi odal le aicah racatA
B

sárta

aicah sadataP

/roiretsop

euqatA

.sárta aicah adatap

anu razilaer arap adreiuqzi

al aicah odnarim átse is A o

ahcered al aicah odaracne étse

ejanosrep ut odnauc B asluP

ozateñuP

/latnorf euqatA

.olratamer ed setna

elbarenluv olrajed y ogimene

la ratilibed arap sozateñup

ed eires anu azilaeR .B aslup

,adreiuqzi al aicah odaracne

sátse iS .latnorf euqata

nu raznal arap ahcered al aicah

odnarim sétse odnauc A asluP

etabmoc ed sacincéT

datlucifid ed levin le ranoicceleS TCELES

otejbo nu regoceR

/ohcered odal le aicah racatA
A

esrevoM 

socisáb selortnoC



atla adataP

.seria sol rop olraznal

y atla adatap anu elrad

arap  odaslup seneitnam

sartneim euqata ed nótob

le aslup y ogimene nu a arragA

ozadoC

.oñad ed opit núgla sarfus

o ogimene la sebirred euq

atsah otneimivom etse riteper

sárdoP .ozadoc nu elrad arap

 odaslup seneitnam sartneim

euqata ed nótob le aslup

y etnacnirtnoc nu a arragA

selpitlúm

sozallidoR

.oñad ed opit núgla sarfus

o ogimene la sebirred euq

atsah otneimivom etse riteper

sárdoP .etnenopo nu a rarraga

ed séupsed latnorf euqata ed

nótob le saslup is otneimivom

etse rautcefe sárdoP

ogimene

nu a raznaL

.seria sol rop olraznal arap

etnacnirtnoc nu a odarraga

sagnet odnauc roiretsop

euqata ed nótob le asluP

ogimene

nu ed olleuc o

olep le rarragA

.olleuc led o olep led olrarraga

arap lé aicah  aslup y lé ed

acrec etaútis ,nóicaunitnoc a ,y

sozateñup o sadatap ed agafár

anu noc ogimene ut a atilibeD

aicarg

ed ozallidoR

.odnaroprocnier átse

es sartneim latnorf euqata ed

nótob le saslup y lé a sacreca

et is ozallidor elbirret nu

noc olratamer sárdop ,olrecnev

nis etnenopo nu a sabmut iS



oeréa ozallidoR

.satlas

sartneim ozallidor elbirret nu

razilaer arap oleus la reac sart

odnatnavel sétse et odnauc

o otlas nu ed séupsed oleus

le seuqot odnauc ogimene

nu ertneucne es euq al

ne nóiccerid al ne  y euqata

ed senotob sod sol asluP

ohcnagrepuS

.ohcnagrepus

nu rautcefe arap oleus

la reac sart odnatnavel sétse et

odnauc o otlas nu ed séupsed

oleus le seuqot odnauc latnorf

euqata ed nótob le asluP

onillebroT

.onillebrot

nu razilaer sáriugesnoc ,otlas

nu ed oidem ne odauceda

otnemom le ne euqata

ed nótob reiuqlauc saslup iS

etabmoc ed sadaznava sacincéT



2 cioIni

Pulsa A en la pantalla del títul

para acceder a la pantalla d

modo de juego. Usa  par

seleccionar el modo qu

desees y luego SELECT para elegir el nivel de

dificultad del juego. A continuación, pulsa START

para comenzar a jugar.

Elige uno de estos niveles de dificultad: PRACTICE

(Aprendiz), WARRIOR (Guerrero) o SUPREME

MASTER (Maestro supremo).

)B serodaguj sod

arap aditraP(

B YALP P2

.ís ertne oñad esrigilfni

e esraeplog nedeup serodaguj

soL .serodaguj sod arap odoM

)A serodaguj sod

arap aditraP(

A YALP P2

.ís ertne racata nedeup es

on serodaguj soL .serodaguj

sod arap ovitarepooc odoM

)rodaguj

nu arap aditraP(

YALP P1

.rodaguj nu arap

olos se ogeuj ed odom etsE

ogeuj ed sodoM

e

a

e

o



3 goeJu

Tu novia ha sido asesinada po

los Guerreros Sombra, dejand

la venganza en tus manos y e

las de tu hermano Jimmy

Ábrete camino por nueve emocionantes misiones

derrotando a jefes implacables y aniquilando a los

Guerreros Sombra que osen desafiarte. Cuando

hayas derrotado a todos los enemigos de la

pantalla, una mano te indicará la dirección que

debes seguir para continuar la partida. Al final de

cada misión, podrás observar una serie de

imágenes que revelarán una parte de la historia.

Pulsa A o B para pasar al siguiente conjunto de

imágenes o START para saltarte esa parte de la

historia y pasar directamente a la acción.

● Pérdida de vidas y fin de la partida

Tu indicador de vitalidad aparece en la parte

inferior de la pantalla de juego y se irá

vaciando a medida que recibas daño. Si el

indicador se vacía por completo o sufres un

accidente, como una caída desde una gran

altura, perderás una vida. Si te quedas sin

vidas, la partida terminará.

.

n

o

r



4  jde goue ntPa laal
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2 rodaguj led setnatser sadiV

1 rodaguj led setnatser sadiV

2 rodaguj led dadilativ ed rodacidnI

1 rodaguj led dadilativ ed rodacidnI

amixám nóicautnuP



5 toseObj

Cuando estés sobre un objeto, pulsa A o B para

recogerlo.

orreih

ed arraB

.alrajorra arap roiretsop

euqata ed nótob le y arrab

al noc sogimene sut a raeplog arap

latnorf euqata ed nótob le asluP

anedaC

.anedac

al noc sogimene sol a riducas arap

latnorf euqata ed nótob le asluP

airaidnecni

abmoB

.oleus le racot ed

séupsed ocop áratolpxe euq atneuc

ne neT .atimanid al rarit arap

latnorf euqata ed nótob le asluP

adanarG
.adanarg al rarit arap

latnorf euqata ed nótob le asluP

ollihcuC
.ollihcuc le raznal arap

latnorf euqata ed nótob le asluP


