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2 izi eranmoC i e

Seleziona START e prem

START per iniziare una nuov

partita.
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3 oi oclI g 

Nei panni di Samus, dev

infiltrarti nel pianeta fortezz

Zebes e distruggere Mothe

Brain. Durante la tua ricerca

usa tutte le tue abilità speciali per riuscire ad

attraversare ogni area. Cerca i potenziamenti

nascosti sul pianeta per ottenenere nuovi attacchi

e abilità: potrai così raggiungere aree di Zebes

prima inaccessibili.
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4  gdi coioheSc o rm

● Portelli colorati

♦ In alcuni casi, i missili richiesti non sono cinque, ma

dieci.

1

2

3

4

5

3

1

5

2

4

issor

illetroP

.ilissim euqnic noc

ilriploc ived illetrop itseuq erirpa reP

ulb illetroP
.oiggar out led

oploc ecilpmes nu noc ilrirpa iouP

sumaS

olletroP

ilibinopsid ilissiM

atsamir aigrenE

aigrenE oiotabreS



5 giarEne

♦ Nel corso della tua avventura troverai diversi Serbatoi

Energia.

La tua energia diminuisce ogn

volta che entri in contatto co

un nemico, un suo attacco t

colpisce, oppure quando no

riesci a evitare alcuni ostacoli. Quando l'energia

scende a zero, uno dei Serbatoi Energia viene

utilizzato per ripristinarla. Se perdi tutta l’energia e

non hai più Serbatoi Energia a disposizione, la

partita ha termine.
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6 zinte a tinmeoetgOg t  pei 
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7 ow draP ss

Questo titolo ti fornisce un

serie di password pe

consentirti di proseguire la tu

avventura. Ogni volta che un

partita ha termine, ricevi una password che puoi

utilizzare per continuare a giocare recuperando i

progressi fatti e le abilità acquisite. Usa  per

selezionare un carattere e premi A per inserirlo. In

caso di errore, premi B per tornare indietro di un

carattere. Una volta inserita la password, premi

START per confermare.
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