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1 ndiaCom

● Filmati

La trama del gioco è narrata attraverso filmati

riprodotti alla fine di alcuni livelli.
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Premi  per correre in quell

direzione oppure  pe

accovacciarti. Quando sei i

prossimità di una scala, prem

 per salire o scendere, o aggrappatici con un

salto. Quando ti trovi su una scala, premi  nella

direzione opposta e A per saltare giù.

♦ Non puoi attaccare mentre sei su una scala.
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Sei un ninja, e come tale ha

l'abilità di saltare e attaccarti a

muri e ad altre superfici

Quando ti aggrappi, premi 

nella direzione opposta e A per saltare giù. Usa

questa tecnica per risalire le superfici muovendoti

a zig zag da una parete all'altra, ma ricordati che

non puoi attaccare mentre aderisci a una

superficie. Per eseguire una serie di salti di

sponda, tieni premuto A e premi alternativamente

.
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Se non hai più vite 

disposizione e finisci in un

fossa, scade il tempo, oppur

perdi tutta la tua energia, l

partita avrà termine e passerai allo schermo di

continuazione. Da qui, dovrai premere START per

riprendere a giocare dall'inizio dell'ultima area

raggiunta. Tuttavia, se perdi una vita in una sfida

contro uno dei boss finali nei livelli 6-4 e 6-5,

ricomincerai a giocare dall'inizio del livello 6-1.

Non preoccuparti di quante volte perdi, perché

avrai un numero di tentativi infinito.
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Distruggi determinati oggetti per scoprirne il

contenuto.
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