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1 安全に使用するために

本ソフトは、原作のゲーム内容(通信機
能を除く)をニンテンドー3DS上で再現
したものであり、動作・表現等に原作と
は若干の違いがありえます。あらかじめ
ご了承ください。

ごあいさつ

このたびはニンテンドー3DS専用ソフト
『バーガータイムデラックス』をお買い上
げいただき、誠にありがとうございます。
ご使用になる前に、この「取扱説明書」を
よくお読みいただき、正しい使用方法でご
愛用ください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、「安全に使用するた
めに」の内容をご確認ください。ここに
は、あなたの健康と安全のための大切な内
容が書かれています。
また、ニンテンドー3DSの取扱説明書も
併せてお読みください。



※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『バーガータイムデラックス』
に関するお問い合わせ先

株式会社ジー・モード
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。

任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.



FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。

©G-mode, originally created by and
assigned from Data East
GAME BOY・ゲームボーイは任天堂の登
録商標です。
Trademarks registered in Japan.
ニンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

CTR-RA6J-JPN



2 ゲーム紹介

『バーガータイムデラ
ックス』は、主人公の
ピーターペッパーを操
作し、ステージにある
材料を使ってハンバー
ガーを完成させていく
ゲームです。



プロローグ

フード国のハンバーガー・ショップの名コ
ック・ピーターペッパーは働き者。おまけ
に、お店のハンバーガーがトビキリおいし
いものだから、今日も朝からお客さんがお
店の前にイッパイ！！

 

ピーターペッパー
は大忙しです。

それを毎日眺めている隣のドーナツ屋のご
主人・ドーナッテンは、お客がみんなハン
バーガー・ショップに行ってしまうのがお
もしろくありません。
そこで手下のウインナ、ピクルス、ゆでタ
マゴたちを集めて言いました。

「みんなでピーターペッパーの邪魔をして
こい！」

さあ、大変！？
それでなくても忙しいのに、ウインナたち
に邪魔をされたのではピーターペッパーも
たまりません。
それでも働き者の彼は、邪魔者たちを右に
左に、上に下によけながら、ハンバーガー
をつくりつづけます。
“ドーナッテンなんかに負けないぞ！
早くハンバーガーをつくらなくっちゃ！
！”



3 操作方法

ステージでの操作方法

移動 

ゲームの 一時
中断・再開

コシ ョウを振
りかける

/

※＋＋ ＋ /＋＋
＋を同時に押すと、ゲームを

リセットしてタイトル画面に戻ります。

その他の操作方法

ゲーム開始 //

メニュ ーを選
ぶ

//

スリープモード

バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に3DS本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。



4 ゲームの始めかた

※「ＶＳ

 

ＧＡＭＥ」は遊べません。

タイトル画面

最初から始める場合は
「１Ｐ

 

ＧＡＭＥ」を、
続きから再開する場合
は 「 Ｐ Ａ Ｓ Ｓ Ｗ Ｏ Ｒ
Ｄ」を選びます。

パスワードを入力する

「ＰＡＳＳＷＯＲＤ」
を選ぶと、パスワード
入力画面に進みます。
エリアクリア（→７）
すると表⺬されるパス
ワードを入力して決定
すると、そのエリアの
次のエリアから遊ぶことができます。

パスワードの入力 

パスワードの決定 //



5 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。
これをVC中断機能といいます。詳しくは、

（→6）をご覧ください。



6 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチ(もしくは⻑
押し)すると表⺬されるメニューです。VC
メニューが表⺬されている間は、ゲームが
一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。

同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。

VCメニュー表⺬中に＋ ＋を



まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。

おまけ

ソフトが発売された当時のゲームボーイの
雰囲気で遊ぶことができます。

ゲームボーイの画素数にする

HOMEメニューで本ソフトのアイコンをタ

押しながらゲームを起動します。
元の画素数に戻す場合は、何も押さない状
態でゲームを起動してください。

ゲームボーイ風の画面色にする

ゲームを遊んでいるときに＋を同時に
押しながらで切り替えます。

ッチするとき、 または を



7 ゲームの進めかた

❸ 現在のスコア

❹ これまでのハイスコア

❺ 敵キャラクター

敵キャラクターをよけながら、通路にある
材料（パンや肉など）の上を通過して下に
落とし、一番下にあるお皿の上にハンバー
ガーを完成させていきます。
ステージ内にあるすべてのハンバーガーを
完成させれば、ステージクリアです。
※ステージによっては、一番下のお皿が見

えないステージもあります。

❼
❽

❸

❹

スコアや状況に応じて、アイテムが一定時
間出現します。

❶ アイテム（→９）

❺
❶

❻❷

上を通過すると、下の段に落とすことがで
きます。

❷ ハンバーガーの材料

０の状態でミスをするとゲームオーバーで
す。

❻ 残り人数



❽ エリア数・ステージ数

❼ 持っているコショウの数

ミスとゲームオーバー
ピーターペッパーが敵キャラクターに
触れるとミスとなり、残り人数が１減
ります。残り人数が０の状態でミスを
すると、ゲームオーバーです。『ＣＯ
ＮＴＩＮＵＥ！』と表⺬され、「ＹＥ
Ｓ」を選ぶとゲームオーバーとなった
エリアの最初のステージからゲームを
再開できます。「ＮＯ」を選ぶとタイ
トル画面に戻ります。

※止まっている敵キャラクターに触れて
も、ミスにはなりません。

コショウを振りかける

敵キャラクターの方を
向いて、コショウを振
りかけると、しばらく
の間動きを止めること
ができます。

ステージクリアとエリアクリア

ステージをクリアすると、次のステージに
進みます。４つのステージをクリアすると
エリアクリアとなり、パスワードが表⺬さ
れた後、次のエリアに進みます。
全６エリア（２４ステージ）をクリアする
と、ゲームクリアです。



8 キャラクター紹介

働き者のコックさん。コショウ
を武器に一所懸命ハンバーガー
をつくります。

ピーターペッパー

体はグニャグニャしているけれ
ど、マッスグに追いかけてくる
敵キャラクターです。ストレー
トに進んでくるので、その分誘
導しやすい！？

ウインナ

ハシゴのある角はかならず曲が
ろうとする性格です。どちらに
曲がるのかを見極めれば……！
？

ピクルス

ピクルスと同じように角を曲が
ろうとする性格です。でも、と
きどき曲がらないこともあるヒ
ネクレ者。

ゆでタマゴ

最終エリアに登場する大きな敵
キャラクター。ドスン、ドスン、
とマッスグに進んできます。

ドーナツ



9 アイテム紹介

ピーターペッパー唯一の武器。
敵キャラクターに振りかけると、
一定時間動けなくなります。

コショウ

※コショウは使用しなければ蓄えておくこ
とができます。

画面上の敵キャラクターを一瞬
のうちに消してしまいます。

ポテト

ピーターペッパーが一定時間無
敵になります。無敵状態のピー
ターペッパーに触れた敵キャラ
クターは、しばらくの間、動け
なくなります。

チョコレート

画面上の敵キャラクターをすべ
てウインナに変えます。

ナゲット

ゲームを進めるにつれて足が速
くなった敵キャラクターのスピ
ードを落とします。

コーヒー



残り人数が1増えます。

ピーターペッパー



10 テクニック

乗せ落とし

敵キャラクターをおび
き寄せながら、一緒に
ハンバーガーの材料の
上を通過し、材料と一
緒に落とすと、「乗せ
落とし」となり、スコ
アを多く獲得すること
ができます。一緒に落とした敵キャラクタ
ーの数に応じて、材料が落ちる段やスコア
が変わります。
お皿まで落とした敵キャラクターは、壁を
はい上がってきます。
※点滅中は触れてもミスになりません。

前からの乗せ落とし

ウインナは体が細いた
め、前からの乗せ落と
しもできます。材料の
前で待ちぶせし、追い
かけて来るタイミング
に あ わ せ て 材 料 に 乗
り 、 一 緒 に 落 と し ま
す。



材料でつぶす

敵キャラクターが下に
いるときに材料を落と
すと、つぶすことがで
きます。つぶされた敵
キャラクターは、再び
ドアから出現します。

※点滅中は触れてもミスになりません。
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