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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびはニンテンドー3DS専用ソフト
『ダウンタウンスペシャル♥くにおくんの
時代劇だよ全員集合！』をお買い上げいた
だき、誠にありがとうございます。ご使用
になる前に、この「取扱説明書」をよくお
読みいただき、正しい使用方法でご愛用く
ださい。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、「安全に使用するた
めに」の内容をご確認ください。ここに
は、あなたの健康と安全のための大切な内
容が書かれています。
また、ニンテンドー3DSの取扱説明書も
あわせてお読みください。

本ソフトは、原作のゲーム内容(通信機
能を除く)をニンテンドー3DS上で再現
したものであり、動作・表現等に原作と
は若干の違いがありえます。あらかじめ
ご了承ください。



※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『ダウンタウンスペシャル♥くにおくん
の時代劇だよ全員集合！』
に関するお問い合わせ先

アークシステムワークス株式会社
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。

任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.



FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。

©

 

Million Co.,Ltd.
GAME BOY・ゲームボーイは任天堂の登
録商標です。
Trademarks registered in Japan.
ニンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

禁無断転載
CTR-RASJ-JPN

「くにおくんの時代劇だよ全員集合！」は、
ミリオンの登録商標です。



2 ゲーム紹介

『ダウンタウンスペシ
ャル♥くにおくんの時
代劇だよ全員集合！』
は、日本の江戸時代を
舞台に「くにお」など
のキャラクターを操作
して、ステージにいる
ボスを倒していくアク
ションゲームです。

くにお

ストーリー

時は江戸時代…かつては街道一とうたわれ
ていた文蔵大親分（豪田）も、敵対する⻁
蔵（熊田）一家が妙な悪事に走ってからと
いうものは、めっきりと勢いが無くなっ
て、流行り病で寝込んでしまう。ここぞと
ばかりに⻁蔵一家の悪行ざんまい！！
そこに現れたのが流れ者のくに政（くに
お）。一宿一飯の恩返しとばかりに駆け付
けてみると、一人娘のお琴ちゃんにいいな
ずけが！
しかも突然現れた謎の二人組に、お琴ちゃ
んが連れ去られてしまった！
さらわれた娘を探すため、そして一家の危
機を救うため、弟分のつる松（園川）を引
きつれて闘いの旅に出るのであります…。



3 操作方法

パンチ 

キック 

ジャンプ ＋

ダッシュ
どちらかを２回
押す

ダッシュ
ジャンプ

＋
（ダッシュ中）

ダッシュ
ハイジャンプ

＋（８ 歩以
上ダッシ ュした
後）

ジャンプ
アッパー

（ジャンプした
直後）

三角攻撃
/（カベにジ
ャンプして跳ね返
っているとき）

受け身
/（素手の状
態で相手より攻撃
が遅れたとき）

移動 

アクションの操作方法



アイテ ムを拾
う

/（アイテム
の近くに いると
き）

アイテ ムや相
手を使っ て叩
く

（アイテムや相
手を持ち上げてい
るとき）

アイテ ムや相
手を投げ 飛ば
す

（アイテムや相
手を持ち上げてい
るとき）

相手の足 をつ
かむ

（ダウンしてい
る相手の近くにい
るとき）

ジャイ アント
スイング

（相手の足をつ
かんでいるとき）

ジャイ アント
スイング投げ

（相手の足をつ
かんでいるとき）

相手に腰 かけ
る

（ダウンしてい
る相手の近くにい
るとき）

相手を持 ち上
げる

（ダウンしてい
る相手の近くにい
るとき）



相手に腰 かけ
ている のをや
める

２回押す （相
手に腰かけている
とき）

腰かけパンチ
（相手に 腰か
けているとき）

腰かけ
きうきう

（相手に 腰か
けているとき）

アイテ ムをす
べらせる

/（アイテム
の前にいるとき）

アイテ ムを打
ち返す

/（アイテム
を投げ られたと
き）

相手の乗 った
アイテ ムを持
ち上げる

/（相手が乗
ったアイテムの近
くにいるとき）

自分 で持ち上
げた アイテム
に乗る

＋（ア イテ
ムを持ってジャン
プした後）

アイテ ムや相
手の上に乗る

＋（ア イテ
ムや相手に向かっ
ているとき）



大八車の 持ち
かたを 切り替
える

（大八車 を
で拾ったとき）

アイテ ムで水
に浮く

＋（水に浮い
ている切り株や戸
板などに向かって
いるとき）

持ち上げ られ
たアイテ ムの
上に乗る

＋（持 ち上
げられたアイテム
に向かっていると
き）

アイテ ムの上
から攻撃する

/（乗ってい
るアイテムが投げ
飛ばされたとき）

桶［おけ］
に入る

＋（口が上を
向いている桶に向
かっているとき）

桶をかぶる
＋（桶を持ち
上げているとき）

桶を
かぶらせる

（桶を持 ち上
げて相手の前にい
るとき）

大八車を 押し
引く

（大八車 を
で拾ったとき）



※＋＋ ＋ を同時に押
すと、ゲームをリセットしてオープニン
グデモに戻ります。

画面表 ⺬の切
り替え

項目の決定 

項目の
キャンセル



ゲームの 一時
中断

コマ ンドの一
覧の表⺬

（一時中
断しているとき、
または各コマンド
を表⺬していると
き）

ゲームの再開
（コマン

ドの一覧を表⺬し
ているとき）

その他の操作方法

項目の選択 

バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に３ＤＳ本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。

スリープモード



4 ゲームの始めかた

ゲームスタート

最初から遊ぶ場合は
「はじめから」を、続
きから遊ぶ場合は「つ
づ き か ら 」 を 選 び ま
す。

「はじめから」を選ぶ
と、オープニングデモ
が流れ、ゲームモード選択画面が表⺬され
ます。「つづきから」を選ぶと、すぐにゲ
ームモード選択画面が表⺬されます。



左側のキャラクターを操作します。でカ
ーソルを合わせてを押すと、左右のキャ
ラクターを切り替えることができます。

❶ 操作キャラクター

❶

❷ プレイモード

ゲームモード選択画面

操作キャラクターやプレイモードを切り替
えることができます。「１ＰとＣＯＭ」を
選ぶと、ゲームが始まります。
※「１Ｐと２Ｐ」は遊べません。

「きょうりょく」は、仲間にパンチやキッ
クをしても攻撃できません。「たいせん」
は仲間にも攻撃できます。で切り替える
ことができます。

❷



5 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブして終了します。
これをVC中断機能といいます。詳しくは、

（→7）をご覧ください。



6 データのセーブ（保存）と消去

※データを上書きするときは、データの内
容を十分にご確認ください。上書きされ
たデータは元に戻せません。

データのセーブについて

コマンド（→１０）の
「き ろ く 」 を 選 び 、
「きろくする」を２回
選ぶと、それまでの進
行状況をセーブできま
す。

「はじめから」を選ん
だ後にセーブを行うと、以前のデータが上
書きされます。



7 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチ(もしくは⻑
押し)すると表⺬されるメニューです。VC
メニューが表⺬されている間は、ゲームが
一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
まるごとバックアップ機能は、コピーする
際のゲーム状況とゲーム内のすべてのセー
ブデータを同時にバックアップします。バ
ックアップしたデータは上書きされるまで
消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。



❷ 10月28日に、ゲームを進めた内容
（+α）をゲーム内のセーブデータに
保存します。

10/28

セーブデータ +α

ゲーム内容

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

バックアップしたデータをよみこむ
と、 ゲーム内でセーブデータを作成し
ていた場合、そのセーブデータが上書
きされる場合があります。

まるごとバックアップ機能を使用
する場合のご注意

（例）

❶ 10月24日に、まるごと

 

バックア
ップ機能を使って、ゲーム状況と
ゲーム内のセーブデータを バック
アップ（）します。

10/24



まるごとバックアップ
データ

ゲーム状況

セーブデータ

ゲーム内容

ゲーム状況

セーブデータ

10月24日

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・



❸ この状態で、10月24日にバックア
ップしたデータをよみこむ（）



まるごとバックアップ
データ

10/28

セーブデータ +α

ゲーム内容

ゲーム状況

セーブデータ

10月24日

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

❹ バックアップしたデータがゲーム
内のセーブデータを上書きして、
ゲームを進めた内容（ +α ）が失わ
れ、10月24日のゲームの内容に戻
ります。

10/28

ゲーム状況

セーブデータ

ゲーム内容



まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

本ソフトを初めて起動し、下画面をタッチ
すると、まるごとバックアップ機能を有効
にするか聞かれます。「はい」を選ぶと有
効時のVCメニューが表⺬され、「いいえ」
を選ぶと無効時のVCメニューが表⺬され
ます。次回起動時からは、初回に選んだ
VCメニューが表⺬されます。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。

まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況とゲーム内
のセーブデータをバッ
クアップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。



●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。

※ゲーム内のセーブデータを複数人で使用
している場合は、バックアップデータで
他の人のセーブデータを上書きしない
か、ご注意ください。

まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。



おまけ

ソフトが発売された当時のゲームボーイの
雰囲気で遊ぶことができます。

ゲームボーイの画素数にする

HOMEメニューで本ソフトのアイコンをタ
ッチするとき、 または を
押しながらゲームを起動します。
元の画素数に戻す場合は、何も押さない状
態でゲームを起動してください。

ゲームボーイ風の画面色にする

ゲームを遊んでいるときに＋を同時に
押しながらで切り替えます。



8 画面の見かた

❶ 操作キャラクターの体力

❺

❺ アイテム

プレイ中の画面

を押すと、体力・気力の表⺬が所
持金の表⺬に切り替わります。

投げたり、上に乗ったりすることができま
す。

❷ 操作キャラクターの気力

❸ 仲間の体力

❹ 仲間の気力

❶ ❸

❷ ❹



9 ゲームの進めかた

※ボスの中には、倒すと仲間になるものも
います。

Ｃ Ｏ Ｍ （ コ ン ピ ュ ー
タ）が操作する仲間と
一緒に、さまざまなス
テージを進みます。
ステージには、敵がい
る場合があります。す
べての敵を倒すとボス
が出現し、ボスを倒すことでゲームが進み
ます。

ステージの移動

ステージの端などに移動すると、ほかのス
テージに行くことができます。

パワーアップ

敵を倒すとポイントを獲得でき、「わりふ
り」（→１０）の設定に応じて各ステータ
ス（→１０）に振り分けられます。ステー
タスのポイントが一定値までたまると、そ
のステータスがパワーアップします。

敵を倒すとお金が出現
し、触れると入手でき
ます。

お金

お金について



ゲームオーバーについて

キャラクターは、攻撃を受けると体力が減
ります。体力がなくなると、気力が半分に
なって体力を回復します。プレイヤーが操
作するキャラクターまたは「くに政」が、
気力のない状態で体力を失った場合、ゲー
ムオーバーです。所持金が半分になって、
ステージ「するが」に戻ります。
※「くに政」を操作している場合、仲間の

体力と気力がなくなると、その仲間はい
なくなります。ほかの画面に移動すると
仲間は復帰しますが、仲間の所持金が半
分になります。



お店に入ると、お金を
使って買い物などがで
きます。

お店

お店

めし屋･うどん屋･
そば屋･だんご屋

体力を回復できる食
べ物を売っています。

賭場［とば］
丁 半 ［ ち ょ う は ん ］
勝負でお金を賭ける
ことができます。

薬屋
気力を回復できる薬
を売っています。

宿屋
体力と気力を完全に
回復できます。

万屋［よろずや］

「必殺技の書」や、装
備するとステータス
が上がる、「パワー
ＵＰパーツ」を売っ
ています。



仲間は、「するが」に
ある文蔵の家に入り、

「なかまをかえる」を
選ぶと変更できます。
選べる仲間はストーリ
ー を 進 め て い く と 増
え、最大９人になりま
す。 文蔵の家

仲間の変更



10 コマンド

プレイ中に を
押すと、ゲームを一時
中断できます。
ゲームを一時中断して
いるときに を
押すと、コマンドの一
覧が表⺬されます。ゲ
ームを再開する場合は、コマンドの一覧を
表⺬中に を押します。

※道具「まっぷのかー
そる」を使うと、ス
テージを自由に移動
できます。

まっぷ

操作キャラクターやボ
スの位置を確認できま
す。



※ でキャラクターを変更できま
す。

もちもの

持っている道具やパワ
ーＵＰパーツを、使っ
たり、捨てたりできま
す。道具やパワーＵＰ
パーツを選んでから、
以下のいずれかを選び
ます。

※ がついているものは装備中です。

つかう
道具を使います。パ
ワーＵＰパーツの場
合、装備します。

すてる
道具やパワーＵＰパ
ーツを捨てます。

はずす
装備しているパワー
ＵＰパーツをはずし
ます。

わたす
仲間に道具やパワー
ＵＰパーツを渡しま
す。



※ でキャラク
タ ー を 変 更 で き ま
す。

マ ス タ ー し た 必 殺 技
（→１２）の使用・不
使用をで切り替えま
す。

※お店では、技の名前で「必殺技の書」が
売られています。これを購入して使うと
マスターできます。また、ほかにもマス
ターする方法があります。

ひっさつわざ

さくせん

仲間の行動方針を設定
します。項目を選び、
で切り替えます。

きろく

現在の進行状況をセーブできます。



きっく キック中心の攻撃力
を表します。

ぶき
アイテムを使ったと
きの攻撃力を表しま
す。

ぶきなげ
アイテムを投げたと
きの攻撃力を表しま
す。

すばやさ
移動の速さを表しま
す。

ばね
ジャンプの高さを表
します。

ぼうぎょ
受け身（→１１）の
うまさを表します。

うたれづよさ

値が大きいほど、攻
撃を受けたときのダ
メージが少なくなり
ます。

※ でキャラク
タ ー を 変 更 で き ま
す。

キャラクターのステー
タスを確認できます。

すてーたす

ぱんち
パンチ中心の攻撃力
を表します。



きりょく

値が大きいほど、攻
撃を受けたときにか
がみにくく、立ち直
りも早くなります。
※「かがむ」とは、攻

撃を受けたときに
腰を落として一定
時間動けなくなる
ことをいいます。

たいりょく
体力を表します。値
が大きいほどダメー
ジに強くなります。

わりふり

敵を倒したときに獲得
するポイントの割り振
りを、１０％単位で設
定できます。で項目
を選び、で増加、
で減少させます。設定
が終わったら、「おわ
る」を選びます。
※ でキャラクターを変更できま

す。
※割り振っていない分は「のこり」に表⺬

され、この分のポイントは獲得できませ
ん。



げーむせってい

難易度やメッセージの
速度など、ゲームのさ
まざまな設定を変更で
きます。項目を選び、
で設定を切り替えま
す。

なんいど 難易度を選びます。

てきどうしの
あたりはんてい

敵同士の攻撃が当た
ったときに、ダメー
ジとするかを選びま
す。

めっせーじ
すぴーど

メッセージの表⺬速
度を選びます。

すいりゅう
水に流される速さを
選びます。

すいりゅうの
えいきょう

歩くときに、水流の
影響をどの程度受け
るかを選びます。

こうげきりょくの
ちょうせい

攻撃力をどの程度上
げるかを選びます。

ぼうぎょりょくの
ちょうせい

防御力をどの程度上
げるかを選びます。

うたれづよさのち
ょうせい

打たれ強さをどの程
度上げるかを選びま
す。



げーむもーど

ゲームモード（→４）
を変更できます。

なまえ

キャラクターの名前を
変更できます。でカ
ーソルを動かし、で
文字を入力できます。
を押すと、入力した
文字を消去できます。
変 更 が 終 わ っ た ら 、

「おわる」を選びます。
※ でキャラクターを変更できま

す。



11 アクション

移動

で移動できます。

パンチ

を押すと、パンチし
ます。

キック

を押すと、キックし
ます。

ジャンプ

＋を同時に押す
と、ジャンプします。



※ダッシュ中にジャン
プすることもできま
す。

ダッシュ

またはを２回押す
と、ダッシュします。

アイテムや相手の上に乗る

※相手が持ち上げているアイテムの上に乗
ることもできます。この状態でアイテム
が投げられた場合、乗ったまま攻撃する
ことができます。

アイテムや相手の上に
ジャンプすると、上に
乗ることができます。

※「切り株」「戸板」「桶」などに乗って
いるときは、水の上に浮くことができま
す。

ダッシュハイジャンプ

８歩以上ダッシュしてからジャンプする
と、より高くジャンプできます。



ジャンプアッパー

ジャンプしてすぐに
を押すと、ジャンプア
ッパーをします。

三角攻撃

カベなどに向かってジャンプすると、跳ね
返ります。このときパンチやキックを行う
と、三角攻撃ができます。

受け身

素手の状態で相手より
も攻撃が遅れると、受
け身をとります。

アイテム拾い

アイテムの近くでまたはを押すと、ア
イテムを拾います
※大八車の場合、押したボタンによって持

ちかたが異なります。
※相手が乗ったアイテムを持ち上げること

もできます。



自分で持ち上げたアイテムの上に
乗る

アイテムを持っているときにジャンプして
＋を同時に押すと、そのアイテムの上
に乗ることができます。

相手を持ち上げる

ダウンしている相手の
近くでを押すと、相
手を持ち上げます。

持ち上げたアイテムや相手で叩く

アイテムや相手を持ち上げているときに
を押すと、それで叩きます。

アイテムや相手を投げ飛ばす

アイテムや相手を持ち
上げているときにを
押すと、それを投げ飛
ばします。



アイテムを打ち返す

投げられたアイテム
は、パンチやキックな
どで打ち返すことがで
きます。

相手の足をつかむ

ダウンしている相手の
近くでを押すと、相
手の足をつかみます。

ジャイアントスイング

相手の足をつかんでいるときにを押す
と、ジャイアントスイングを行います。

ジャイアントスイング投げ

相手の足をつかんでい
るときにを押すと、
ジャイアントスイング
投げを行います。



相手に腰かける／やめる

ダウンしている相手の
近くでを押すと、相
手に腰かけます。やめ
るときはを２回押し
ます。

腰かけパンチ

相手に腰かけていると
きにを押すと、相手
にパンチします。

腰かけきうきう

相手に腰かけていると
きにを押すと、相手
に「きうきう」という
技をかけます。

アイテムをすべらせる

アイテムをキックしたり、持っているアイ
テムで叩いたりすると、すべらせて攻撃で
きます。



桶に入る

桶の口が上を向いてい
るときは、ジャンプし
て中に入ることができ
ます。

桶をかぶる・かぶらせる

桶を持ち上げていると
きに＋を押すと、
桶をかぶることができ
ます。相手の前でを
押すと、相手に桶をか
ぶらせることができま
す。桶は、カベにぶつ
かるとはずれます。

大八車を押し引く

大八車をで拾った場
合、で押したり引い
たりできます。このと
き、ダウンしている相
手の上を通ると、押し
つ ぶ す こ と が で き ま
す。

大八車の持ちかたを切り替える

「大八車」をで拾った場合、を押すと
持ちかたを切り替えることができます。



12 必殺技紹介

まっはきっく
（「まっはきっく
２」を使用できない
とき）

まっはたたき
（アイテムや相手
を持ち上げていると
き）

まっはきうきう
（相手に腰かけて
いるとき）

まっはすいんぐ
（相手の足をつか
んでいるとき）

まっはふみふみ
＋（ダウンして
いる相手に重なって
ジャンプ中）

すくりゅう
＋（ダッシュ中、

「すくりゅう２」を使
用できないとき）

にとろあたっく

進行方向に２回押
す（ダッシュ中、進
行方向に敵がいると
き）

はいぱーがーど
受け身を取るときに
自動的に行う

まっはぱんち
（「まっはぱんち
２」を使用できない
とき）



せんぷうきゃく
（ジャンプ中）/
２回押す（空中にい
るとき）

わーぷしゅーと
（アイテムを持ち
上げているとき）

にんげんどりる ２回押す

にんげんへり
２回押す（相手を
持ち上げているとき）

にんげんぎょらい
（相手を持ち上げ
ているとき）

じぶんぎょらい （ジャンプ中）

まっはぱんち２ 

まっはきっく２ 

すくりゅう２ ＋（ダッシュ中）

はりてすぺしゃる （ダッシュ中）

どすすぺしゃる
２回押す（「ドス」
を持っているとき）

ずつきすぺしゃる （ダッシュ中）

あんますぺしゃる
２回押す（相手の
足をつかんでいると
き）

へんしんわざ
＋＋

（ジャンプ中）

びっぐばんぐ
２回押す（かがん
でいるとき）



やまだのじゅつ
２回押す＋/２
回押す＋

※「にんげんぎょらい」と「じぶんぎょら
い」を合わせると、「だぶるぎょらい」
になります。



13 ステージ紹介

滑る氷上

えぞ（北海道）

山岳地帯
温泉とマグマ

りくちゅう（東北道）

足場の悪い沼地

こうずけ（東山道）



川下り
渓谷・滝

えっちゅう（北陸道）

河原
茶畑の丘

するが（東海道）

砂丘

いなば（山陰道）



商人の街

かわち（畿内）

洞窟の中
地底湖

ながと（山陽道）

海を渡った島

とさ（南海道）



段差
石畳の急坂

ひぜん（⻄海道）



14 アイテム紹介

桶 戸板 切り株

アイテムは８種類あり、叩いたり投げ飛ば
したりする以外にも、さまざまな使いかた
ができます。

大八車 石ころ 岩

竹やり ドス



15 登場人物紹介

くに政
(くにお)

つる松
（園川)

お琴
(⻑谷部)

文蔵
(豪田)

浅次郎
（藤堂)

りき五郎
(りき)

銀八
(沢口)

権作
（⻄村)

市兵衛
(上条)

六兵衛
(山本)

与之助
（吉野)

へいるまん
(助っ人外人)



ため吉
(平)

金助
（望月)

平七
(小林)

甚六
(⻤塚)

半四郎
（根立)

弥五郎
(五代)

二左衛門
(松戸)

重吉
（山田)

辰一
(⻯一)

辰二
(⻯二)

⻁蔵
（熊田)

らおちぇん
(謎の中国人)

お美津
(島田)

お紋
（藍原)
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