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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびはニンテンドー3DS専用ソフト
『クォース』をお買い上げいただき、誠に
ありがとうございます。ご使用になる前
に、この「取扱説明書」をよくお読みいた
だき、正しくお使いください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。

©1990 Konami Digital Entertainment
GAME BOY・ゲームボーイ・ニンテンド
ー3DSのロゴ・ニンテンドー3DSは任天
堂の商標です。

CTR-N-RBQJ-JPN



2 ゲーム紹介

『クォース』は、上か
ら降りてくるブロック
に対し、ブロックピー
スを発射して正方形や
⻑方形を作り、ブロッ
クを消していくパズル
ゲームです。



3 操作方法

プレイ ヤーの
移動



Ｐ ＡＵＳＥ
（一時中断・再
開）

ブロッ クピー
スの発射



ゲーム中の操作方法

アイテ ムの使
用



ブロッ クを速
く降ろす

押している間

アイテム選択 



モードの選択
（タイト

ル画面のとき）

キャンセル 

モードの決定
（タイト

ル画面のとき）

その他の操作方法

項目の選択 

決定 

と、 とは同じ操作がで
きます。

バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に3DS本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。

スリープモード



4 ゲームの始めかた

※「2P MATCH PLAY」は遊べません。

タ イ ト ル 画 面 で 1 P
SINGLE PLAYを選ぶ
と、セレクト画面に進
みます。

セレクト画面

❶～❸の順にゲームの設定を行うと、ゲー
ムスタートとなります。

❶
❷

❸

1～3のいずれかを選択します。

❶ レベル

通常ステージ（→8）をプレイする場合
は、1～9のいずれかを選択します。ラン
ダムステージ（→8）をプレイする場合
は、「RANDOM」を選択します。

❷ ステージ

操作する機体を6機の中から選択します。

❸

 

プレイヤー



5 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



6 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチ(もしくは⻑
押し)すると表⺬されるメニューです。VC
メニューが表⺬されている間は、ゲームが
一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。



まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。

おまけ

ソフトが発売された当時のゲームボーイの
雰囲気で遊ぶことができます。

ゲームボーイの画素数にする

HOMEメニューで本ソフトのアイコンをタ
ッチするとき、 または を
押しながらゲームを起動します。
元の画素数に戻す場合は、何も押さない状
態でゲームを起動してください。

ゲームボーイ風の画面色にする

ゲームを遊んでいるときに＋を同時に
押しながらで切り替えます。



7 画面の見かた

❻
❶

❽

❺

❷

❸

❹

❼

消したブロックの数や面積に応じて、得点
が増えます。

❶ 得点

このブロックにブロックピースを発射して
消します。

❷

 

降りてくるブロック

❸

 

発射したブロックピース

ここまでブロックが降りてくると、ゲーム
オーバー（→8）となります。

❹

 

プレイヤーエリア

❺

 

プレイヤー

左がレベル、右がステージです。

❻

 

レベルとステージ

※ランダムステージ（→8）では、左にレ
ベル、右にR0～R9が表⺬され、R9が
終わると、次のレベルに進みます。



ステージをクリアするために消す必要があ
るブロックの数です。ブロックを消すと減
っていきます。

❼

 

クォリファイ

※ランダムステージでは表⺬されません。

❽

 

手に入れたアイテム

アイテムを手に入れると、ここにストック
されます。



8 ゲームの進めかた

2つのステージ

ゲームには、通常ステージとランダムステ
ージの2種類があります。

ステージ1～ステージ9まであり、それぞ
れ降りてくるブロックの総数と、クリアす
るために消す必要のあるブロックの数が決
まっています。ステージ9をクリアすると、
次のレベルに進みます。

通常ステージ

R0からスタートし、一定数のブロックを
消すたびR1、R2と自動で進みます。R9
が終わると次のレベルに進みます。ゲーム
オーバーになるまでゲームが続きます。

ランダムステージ



ブロックの消しかた

画面の上から降りてくるブロックに、ブロ
ックピースを当てると、当たった場所にブ
ロックができます。これを繰り返して正方
形または⻑方形を作ると、ブロックが消え
ます（下記の場合は9ピース×10点で、
90点になります）。

※作った四角形の中がブロックでうまって
いなくても、ブロックは消えます。

※得点は1ピース10点で、まとめて消した
ブロック数×10点です。

※ブロックをまとめて消すと、高得点を獲
得できます。

※クリアに必要な数のブロックを消せなか
った場合は、もう一度同じステージをプ
レイします。

ステージクリア

クリアに必要な数のブ
ロックを消し、降りて
くるブロックをすべて
消し終わると、ステー
ジクリアとなります。
それまでに消したブロ
ックの数に応じて、ボ
ーナスが入ります。

※ステージが進むにしたがって、より少な
いピースで、より多くのブロックを消さ
ないと、ステージクリアできなくなりま
す。



ゲームオーバー
ブロックがプレイ
ヤーエリアに達す
ると、ゲームオー
バーになります。
それまでの得点と
最高得点が表⺬さ
れます。その後、
タイトル画面に戻ります。



9 アイテム紹介

一度に多くのブロックを消すと、アイテム
が出現することがあります。同じ種類のア
イテムは、いくつ手に入れても一度使うと
なくなります。

※下にあるアイテムほど、ブロックをより
多く消したときに出現します。

発射するブロックピースのスピー
ドがUPします。

謎のアイテムです。良いアイテム
か悪いアイテムかは、使ってみな
いと分かりません。

降りてくるブロックが一定時間ス
トップします。

画面内にあるブロックがすべて消
えます。

降りてくるブロックのスピードが
一定時間遅くなります。



10 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『クォース』
に関するお問い合わせ先

株式会社コナミデジタルエンタテイ
ンメント

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。
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