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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびはニンテンドー3DS専用ソフト
『タンブルポップ』をお買い上げいただき、
誠にありがとうございます。ご使用になる
前に、この「取扱説明書」をよくお読みい
ただき、正しくお使いください。

安全に使用するために
本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。

©G-mode, originally created by and
assigned from Data East
GAME BOY・ゲームボーイ・ニンテンド
ー3DSのロゴ・ニンテンドー3DSは任天
堂の商標です。

CTR-N-RBUJ-JPN



2 ゲーム紹介

公害などのおかげで世界中にあふれかえっ
てしまっているキミョーな生き物たち（お
まけに宇宙からはエイリアンまでもが押し
かけてきた!?）を退治するためにハケンさ
れた “掃除屋” が得意の秘密兵器（＝特殊
掃除機）を武器に大暴れ（大掃除？）しま
す。
さあ、高性能掃除機を持った “掃除屋” を
操り、“クリーン大作戦” に出発してくだ
さい!!

ストーリー

『タンブルポップ』は、
掃除屋（ソルジャー）
を操作して、掃除機を
武器に戦うアクション
ゲームです。

掃除屋



3 操作方法

ステージでの操作方法

アイテム画面の
表⺬

移動 

敵を吐き出す
離す（敵を吸
い込んでいると
き）

敵やアイテムを
吸い込む

（押している
間）

下の段に下りる ＋

ジャンプ 

アイテムを使う



CONSTRUCTIONでの操作方法

セーブ・ロード
画面の表⺬

ブロックの選択 ＋

作ったステージ
を始める

カーソルの移動 

ブロックの配置 

ステージを作る

難易度を設定する

1つ前の画面に
戻る



項目の選択 

決定 

各項目の設定 



ゲームを始める /

遊びかたの選択 /

タイトル画面での操作方法

と、 とは同じ操作がで
きます。

※＋＋ ＋ を同時に押
すと、ゲームをリセットしてタイトル画
面に戻ります。

スリープモード

バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に3DS本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。



4 ゲームの始めかた

※「VS GAME」は遊べません。

遊びかたを選びます。

タイトル画面

1P GAME

次々と現れるキミョーな生き物を退治し
て、ステージクリアをめざします。パスワ
ード入力画面（→7）に進みます。

CONSTRUCTION

オリジナルのステージを作って、プレイで
きます。（→12）。



5 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



6 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。

VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチ(もしくは⻑
押し)すると表⺬されるメニューです。VC
メニューが表⺬されている間は、ゲームが
一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時



まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。



バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは1つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。

まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする



おまけ

ソフトが発売された当時のゲームボーイの
雰囲気で遊ぶことができます。

ゲームボーイの画素数にする

HOMEメニューで本ソフトのアイコンをタ
ッチするとき、 または を
押しながらゲームを起動します。
元の画素数に戻す場合は、何も押さない状
態でゲームを起動してください。

ゲームボーイ風の画面色にする

ゲームを遊んでいるときに＋を同時に
押しながらで切り替えます。

まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。



7 1P GAMEの始めかた

パスワード入力画面

最初から遊ぶ場合

で「INITIAL
S T AR T 」 を 選 び 、

を押します。

続きから遊ぶ場合

で「PASSWORD INPUT」を選
びます。以下の操作でパスワード（→8）
を入力し、最後に「END」を入力します。

文字の選択 

1文字戻る 

文字の決定 

※パスワードで継続される内容は、掃除屋
の残り数・手に入れたコインの枚数・集
めたアイテム（→9）・クリアしたワー
ルドです。ワールド内のクリアしたステ
ージ・得点は継続されません。

※ゲームオーバー時のパスワードで再開し
た場合、掃除屋の残り数は3となります。



❷
❶

❹

❸

マップ画面

で掃除屋を操作して、ワールドやショッ
プを選びます。
ワールドは全部で8つあります。左側の4
つのワールドのボス・ステージ（→10）
をクリアすると、橋を渡って右側の3つの
ワールドへ進むことができるようになりま
す。右側の3つのワールドをクリアする
と、最後のワールドへ進むことができるよ
うになります。

❶ 掃除屋

❷ ショップ

ステージで手に入れた
コイン（→9、10）を
使って、アイテムを売
買します。 を
押すと、マップ画面に
戻ります。

アイテムの選択 

アイテムを売る /

アイテムを買う /

❹ 橋

❸ ワールド

ステージ選択画面に進みます。



❷
❸

❶

❹
❻

❺

ステージ選択画面

で掃除屋を操作して、ステージを選びま
す。を押すと、ステージが始まります。

❶ ボス・ステージ

❸ 掃除屋

❹ クリアしたステージ

❻ サブ・ゲーム（→10）

❷ まだクリアしていないステージ

❺ 岩

岩などでふさがれている場所は、ボス・ス
テージをクリアすると通れるようになりま
す。



8 ゲームの遊びかた

敵の倒しかた

掃除機に吸い込んだ敵を吐き出すと、ダメ
ージを与えることができます。吐き出した
ときに別の敵にぶつけると、どちらにもダ
メージを与えます。同時に複数の敵を吸い
込んでから吐き出すと、より大きなダメー
ジを与えます。
敵を倒すとアイテムなどが出現します。ス
テージ中のすべての敵を倒すとクリアで
す。
※スペルアイテムをすべて集めても、ステ

ージクリアとなります（→9）。



パスワードについて
ステージをクリア
したときと、ゲー
ムオーバーになっ
たときに表⺬され
たパスワードを、
パスワード入力画
面で入力すると、
続きから始められ
ます。

パスワード

次のような場合にミスとなり、掃除屋の残
り数（→9）が1減ります。残り数が0のと
きにミスすると、ゲームオーバーです。
・敵にふれたとき。
・トゲ（ ）にふれたとき。
・敵を一定時間以上吸い込んだままにした

とき（吸い込み続けると、警報機が鳴
り、掃除機が壊れます）。

・残り時間（→9）がなくなったとき（ス
テージ選択画面に戻されます）。

ミスとゲームオーバー



9 画面の見かた

ゲーム画面の見かた

❶ 残り時間

❷ 得点

❹ 掃除屋の残り数

❸ スペルアイテム

敵を倒すと、スペルアイテムが出現するこ
とがあります。「T･U･M･B･L･E･P･O･P」
の文字をすべて集めると、ステージクリア
となり、ボーナス・ゲーム（→10）に進
みます。

❺ 手に入れたコインの枚数

99枚まで持つことができます。ショップ
で買い物をしたり、サブ・ゲームで弾を買
ったりできます。

❻ 使用できるアイテム

最後に入手したアイテムです。アイテム画
面で、使用できるアイテムを変更できま
す。

❶
❸

❻

❺❹❷



アイテム画面

※クリアしたことのあるステージでは、
を押してステージ選択画面に戻ることが
できます。

使用したいアイテムを
で選び、 を
押してゲーム画面に戻
ります。ゲーム画面で

を押すと、選
んだアイテムを使いま
す。



10 特別なステージ

ボーナス・ゲーム

上から降ってくるアイ
テムやコインを集めま
す。

ボス・ステージ

各ワールドにはボスが
います。掃除機でボス
を吸い込むことはでき
ません。

サブ・ゲーム

で買う弾の数を決
め、を押すと的当て
ゲームが始まります。
を押して弾を発射
し、アイテムやコイン
を手に入れます。



11 アイテム

スピードアップ

10秒間、移動速度が上がります。

パワー・カートリッジ

10秒間、掃除機の威力が上がりま
す。

パワー・スーツ

10秒間、無敵になります。ただし、
トゲにふれたときのみミスとなりま
す。

タイマー

10秒間、敵の動きが遅くなります。
残り時間も減りません。

ワンアップ

掃除屋の残り数が1増えます。

ワンアップは20まで、その他のアイテム
はそれぞれ10まで持つことができます。



12 オリジナルステージを作る

難易度を設定する

以下の設定ができます。

ENEMY

COUNT 敵の数

TYPE1、2 敵の種類

SPEED 敵の移動速度

MAX
画面上に同時に出現
する敵の数

ITEM

ステージ開始時に持っているアイテムの数
です。

PLAYER

COUNT 掃除屋の残り数

TIME 残り時間

SPEED 移動速度



セーブ・ロード画面

作ったステージを保存
したり、呼び出したり
できます。
電源を切ったり、タイ
トル画面に戻ったりす
ると、保存した内容は
消えます。

❺ 敵の出現場所

1つ以上設置してください。

・ 足場。登り降りが不可能。

コンベア。登り降りが可
能。左右に移動する。

通路。登り降りが可能。

・
ブロック。登り降りが不
可能。壁にもなる。

ステージを作る

配置するブロックを選び、並べていきま
す。

❶

❷
❸

❺

❹

❶ カーソル座標

❷ ブロックナンバー

❸ カーソル

❹ 配置用ブロック



13 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『タンブルポップ』
に関するお問い合わせ先

株式会社ジー・モード
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。
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