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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびは『月風魔伝』をお買い上げいた
だき、誠にありがとうございます。ご使用
になる前に、この「取扱説明書」をよくお
読みいただき、正しくお使いください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。
FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.

©1987 Konami Digital Entertainment
ファミコン・ファミリーコンピュータ・ニ
ンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。
CTR-N-TB2J-JPN



2 ゲーム紹介

『月風魔伝』は、主人
公風魔［ふうま］を操
作して、マップを探索
したり、アクションス
テージで敵と戦ったり
しながら物語を進めて
いくアクションRPG
です。 風魔

ものがたり

⻄暦一万四千六百七十二年、魔暦元年。地
獄界から魔王龍骨⻤［りゅうこつき］が覚
醒した。龍骨⻤は月氏三兄弟が統治する地
上界を征服しようとたくらんでいた。
月氏三兄弟は代々伝授される波動剣をもっ
て龍骨⻤に立ち向かった。
波動剣──それは振りおろす時に精神波を
出して、相手にダメージを与える霊剣だ。
しかも3本そろうと「大念動波」という強
い力を発揮することができる。龍骨⻤は、
三兄弟を襲って2人の兄を殺し、波動剣を
3本とも奪い、島を治める魔神たちに分け
与えてしまった。
末子の風魔は一命をとりとめたものの、2
人の兄を殺され復讐の念を抑えきれずにい
た。憎い龍骨⻤は、霊剣波動剣いや、「大
念動波剣」でなければ倒せないであろう。
兄たちの仇を討ち、家宝波動剣を取り戻す
には、龍骨⻤の棲［す］む狂⻤島［きょう
きとう］へ向かうしかない。
さあ、ゆけ風魔よ、龍骨⻤を倒し、無念の
死をとげた兄たちの魂を鎮めるのだ!!



3 操作方法

タイトル画面

マップ画面

お店画面

移動 

サブ画面 の表
⺬

カーソル移動 

お店を出る 

買う 

決定

項目の選択

呪文入力画面

文字の選択 

一文字消す 

決定 



と、と、 とは同じ
操作ができます。

アクションステージ画面

移動
（3D画面では
で前方に進みま
す）

ゲームの 一時
中断・再開

しゃがむ 

ジャンプ 

防御アイ テム
を選択

（ゲーム の一
時中断中）

攻撃する 

高くジャンプ ⻑押し

攻撃アイ テム
を選択

（ゲーム の一
時中断中）



4 1Pと2Pの切り替え

＋を同時に押しながらを押すと、1
台の本体で1Pと2Pを切り替えることがで
きます。2Pに切り替えると操作ができな
い場合は、1Pに切り替えてください。



5 ゲームの始めかた

タイトル画面で「はじ
める」または「つづけ
る」を選びます。

はじめる

ゲームを最初から始めます。

つづける

呪文入力画面で「復活の呪文（→8）」を
入力し、ゲームを前回の続きから始めま
す。



6 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



7 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチすると表⺬され
るメニューです。VCメニューが表⺬され
ている間は、ゲームが一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。



まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。



8 ゲームの進めかた

龍骨⻤の棲む「狂⻤島」、悪神の棲む「⻤
顔島［きがんとう］」「獄門島［ごくもん
とう］」「三首島［みつくびとう］」とい
う4つの島を探索します。⻤面符と3本の
波動剣を集め、龍骨⻤を討伐するとクリア
です。

マップを探索

マップの道に沿って進みます。道にある
「お店」「ほこら」「鳥居」を通過すると、
それぞれの画面に切り替わります。

アクションステージに挑戦

「鳥居」などを通過すると、アクションス
テージ（→10）に切り替わります。アク
ションステージでは、敵と戦ったり、アイ
テムを手に入れたりしながら、ステージの
出口を目指します。

「敵に当たる」「敵の攻撃に当たる」「特
定の仕掛けにはまる」などすると、風魔の
ライフメーター（いのち）が少しずつ減っ
ていきます。ライフメーターが空になる
と、プレイヤーの残り数が１減ります。プ
レイヤーの残り数が１のとき、ライフメー
ターが空になると、ゲームオーバーとなり
ます。

ミスとゲームオーバー

※ゲームオーバーになると、持っているお
かねが半分になります。



おつげババと復活の呪文
ゲームオーバーになると、おつげババ
が現れます。そのままゲームを続ける
ときは「よみがえる」を選びます。

「よみがえらない」を選ぶと、おつげ
ババが「復活の呪文」を教えてくれま
す。



9 マップ

おかねを使って、様々なアイテムを購入で
きます。

❶ お店

❸

❶

❷

マップ画面

冒険のアドバイスなどを聞くことができま
す。

❷ ほこら

アクションステージ（→10）に進みます。

❸ 鳥居

サブ画面

マップ画面で を押すと、サブ画面
に切り替わります。サブ画面では、集めた
アイテムやライフメーター（いのち）、

「おかね」などが表⺬されます。



マップから「鳥居」などに入ったり、敵に
ぶつかると、アクションステージに進みま
す。アクションステージには、「横スクロ
ール画面」と「3D画面」の2種類があり
ます。

横スクロール画面

「鳥居」に入ったり、敵にぶつかると、横
スクロール画面に進みます。

❺

❷

❻

敵を倒していくと少しずつ増え、敵に与え
るダメージが増えていきます。

❶ 剣の切れ味

❷ 持っているおかね

❸ プレイヤーの残り数

❹❸

「きんちゃく（→11）」を取ると増えま
す。

❹ 集めた⻤面符の数

❺ ライフメーター

風魔の「いのち」です。

❶

❼

10 アクションステージ



3D画面

マップ画面にある特定の階段に入ると、
3D画面に入ります。迷路を進んだ先にい
るボス敵を倒すと、波動剣（→11）が手
に入ります。

❶ 扉

❷

❶

❷ 風魔が向いている方向

攻撃すると、開けることができます。

「方向石（→11）」を使用すると、表⺬さ
れます。

アイテムを使う
ゲームを一時中断しているときに、
を押すと攻撃用アイテムを、を押す
と防御用アイテムを選択できます。ゲ
ームを再開すると、選択中のアイテム
を使用します。
※選択したアイテムが装備品のとき

は、装備が切り替わります。

❻ 集めた波動剣の数

❼ 現在使用できるアイテム

は攻撃用、 は防御用のアイテムです。



11 アイテム紹介

アイテムには、風魔をパワーアップした
り、敵を倒したりするなど、様々な効果が
あります。

攻撃用のアイテム

守り太鼓 音波で敵を倒します。

呪いのころ
も

身に着けると、一定
時間無敵になります。

岩の剣
岩を切ることができ
ます。

魔性のコマ
風魔が回転しながら
体当たり攻撃します。

呪いの爆薬
地面に沿って爆弾が
飛びます。

手裏剣 遠くの敵が倒せます。

※攻撃用／防御用アイテムは、複数個所持
することはできません。



防御用のアイテム

お守り
ライフメーターの減り
かたが少なくなりま
す。

方向石

持っていると、3D画
面で風魔が向いてい
る方向が表⺬されま
す。

霊薬
ライフメーターが一
定量回復します。

呪文の赤玉
3D画面（→10）で
使うと、敵を全滅さ
せることができます。

ろうそく
3D画面で使うと、暗
闇が見えるようにな
ります。

呪文の⻘玉

横 ス ク ロ ー ル 画 面
（→10）で使うと、敵
を全滅させることが
できます。

守り玉
火の玉が回り、バリ
アになります。



その他のアイテム

ワラ人形
プレイヤーの残り数
が1増えます。

波動剣

3本そろうと、「大念
動 波 」 が 使 え ま す 。
ボス敵を倒すと、手
に入ります。

魂

敵を倒すと出てきま
す。取るとライフメ
ーターが少し回復し
ます。

きんちゃく
敵を倒すと出てきま
す。取ると、おかね
が手に入ります。

⻤面符
島に渡るときに必要
な、通行手形です。



12 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『月風魔伝』
に関するお問い合わせ先

株式会社
コナミデジタルエンタテインメント
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。
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