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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびは『びっくり熱血新記録！

 

はる
かなる金メダル』をお買い上げいただき、
誠にありがとうございます。ご使用になる
前に、この「取扱説明書」をよくお読みい
ただき、正しくお使いください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。
FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.

©

 

Million Co.,Ltd.
ファミコン・ファミリーコンピュータ・ニ
ンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

CTR-N-TB6J-JPN



2 ゲーム紹介

『びっくり熱血新記録
！

 

はるかなる金メダ
ル』は、様々な競技を
行うスポーツアクショ
ンゲームです。

ストーリー

運動会で他の学校をつぶそうとした藤堂護
［とうどうまもる］の計画は、失敗に終わ
った。参加した学校の人並み外れたパワー
を、計算に入れてなかったのだ。藤堂はあ
まり悔しいとは思わなかったが、失敗する
のが嫌いな彼は、もう一度計画を練り直し
完全な成功を手に入れようともくろんだ。
藤堂「ううむ、だがこの計画を実行するに
は、ボクの貯金すべてを使っても足りん…
…ムム」と考え、父・晃之助［こうのす
け］に泣き落とし作戦をしかけたのであっ
た……。



3 操作方法

競技中の操作方法

400mハードル

走る 連打

ジャンプ 

タックル 

スライ ディン
グ



ハードル の破
片を拾う

（ハード ルの
破片が近くに落ち
ているとき）

ジャイ アント
スイング

（ハード ルの
破片を持っている
とき）

旋風脚［ せん
ぷうきゃく］

（ジャンプ中）

ハードル の破
片を投げる

（ハード ルの
破片を持ってジャ
ンプ中）
※を押しながら

行うと後ろの選
手を攻撃可能



ハンマー投げゴルフ

回転 連打

投げる （回転中）

角度の調節 （投げるとき）

バウンド のコ
ントロール

（ハンマ ーが
地面に落 ちると
き）

空中コン トロ
ール

（ハンマ ーを
投げた後）

水泳バトルロイヤル

水面でジ ャン
プ

（水面にいると
き）

ジャン プの方
向を変える

（水面でジャン
プする前）

スーパ ー息継
ぎ

（水面にいると
き）

潜る
（水面にいると
きに押し続ける）

水中移動
（水中にいると
き）

移動速度 アッ
プ

＋（水中にい
るとき）



水中パンチ
（水中肩組みを
しているとき）

ビル越え棒幅飛び

走る 連打

ジャンプ 

アイテ ムを拾
う

（アイテ ムが
近くにあるとき）

アイテ ムを捨
てる

（アイテ ムを
持っているとき）

棒でジャンプ
押し続け て離
す（棒を持ってい
るとき）

空中コン トロ
ール

（ジャンプ中）

ぶら下がり
（ジャンプして
ビルに手が届きそ
うなとき）

水中キック
（水中にいると
き）

水中肩組み


※水中で相手がい

る方向を押して
触れる



一輪車か ら降
りる



はちゃめちゃ柔道

移動 

パンチ 

キック 

ダッシュ
どちらかを２回
押す

ショル ダータ
ックル

（ダッシュして
いるとき）

ジャン プキッ
ク

（ダッシュして
いるとき）

肩組み
（相手の 近く
で相手がいる方向
を押したとき）

相手の気 力を
減らす

連打（肩 組み
中）

技を選ぶ
（肩組みして相
手の気力がないと
き）

技を決定する
（技を選んでい
るとき）



肩組みを解除
※相手が技選択に

入る前のみ

（肩組み中、相
手がいない方向を
押し続ける）

ゲームス ター
ト

（1P の
み）

項目の選択 

項目の決定 

項目のキ ャン
セル



ゲームの 一時
中断・再開

（1P の
み）

選手のス テー
タスを見る

（商店街
にいるとき）

と、と、 とは同じ
操作ができます。

その他の操作方法

ダウンロードプレイ中は、本体を閉じても
スリープモードになりません。

スリープモードについて



4 1Pと2Pの切り替え

＋を同時に押しながらを押すと、1
台の本体で1Pと2Pを切り替えることがで
きます。
※1台の本体では、1Pと2Pを同時に操作

することはできません。同時に操作する
場合は、2台の本体でダウンロードプレ
イを行ってください。(→5)

※「参加人数が1人でゲームをプレイして
いる場合」では、2Pに切り替えると操
作ができません。1Pに切り替えてくだ
さい。

※ダウンロードプレイ中は、1Pと2Pの切
り替えができません。



5 ダウンロードプレイ 

『びっくり熱血新記録！ はるかなる金メダ 
ル』が保存されている本体がひとつあれ 
ば、同時にプレイする人数分の本体同士で 
通信し、ダウンロードプレイを楽しむこと 
ができます。 

ニンテンドー3DS LL/3DS本体･････････ 
同時にプレイする人数分の台数（最大2台） 
※ 『びっくり熱血新記録！はるかなる金メ 
ダル』が保存されている本体が1台必要 
です。 

対戦 
(ダウンロードプレイ) 

用意するもの 

はじめかた 

● ソフトを送る側(親機)の場合 

3 . ゲームモード選択画面で、参加人数を2 
人以上にします。 

1 . VCメニューで｢ダウン 
ロードプレイをはじめ 
る｣をタッチしてくださ 
い。 

2 . 同時に遊ぶ子機が接続 
されたことを確認して、 
｢開始｣をタッチしてく 
ださい。 



VCメニューで「ダウンロードプレイをお
わる」をタッチすると、終了できます。

終わりかた

3.『びっくり熱血新記録！

 

はるかなる金メ
ダル』をタッチし、ソフトをダウンロー
ドしてください。

1.HOMEメニューで｢ダウ
ンロードプレイ｣のアイ
コンをタッチし、｢はじ
める｣をタッチしてくだ
さい。

2.｢ニンテンドー3DSロ
ゴ｣をタッチしてくださ
い。

●ソフトを受け取る側(子機)の場合



6 ゲームの始めかた

タ イ ト ル 画 面 で
を押すと、ム

ービーが流れた後、ゲ
ームモード選択画面が
表⺬されます。

ゲームモード選択画面

「モード」→「参加人
数」の順に選びます。
選んだ人数が3人以下
で、対戦競技の場合、
コンピュータが相手に
なります。

ノーマルモード
すべての競技を行い
ます。

れんしゅうモード
※参加人数を選ぶこ

とはできません。

競技を１つ選んで練
習できます。

ショートモード
３つの競技を行いま
す。



ます。

チームセレクト画面

使用するチーム（→
16）を選びます。

出場選手セレクト画面

競技に出場させる選手を選び終わると、商
店街（→15）に進んだ後、競技が始まり
ます。
※選手は競技ごとに選べます。

選手のステータ
ス

「ショートモード」か「れんしゅうモード」
のゲームモードを選んだ場合、行う競技を
選びます。「ショートモード」では、選ん
だ順に競技が行われます。
競技を選び終わったら、「ＹＥＳ」を選び

競技選択



7 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



8 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VCメニュー

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。
※ダウンロードプレイ中は、VC中断機能

を使うことはできません。

ゲーム中に下画面をタッチすると表⺬され
るメニューです。VCメニューが表⺬され
ている間は、ゲームが一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。



まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能が有効の時

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。

※ダウンロードプレイ中は、まるごとバッ
クアップ機能を使うことはできません。



●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

ダウンロードプ
レイをはじめる

ダウンロードプレイを
はじめます。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。



ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチ、ダウンロード
プレイをはじめたいときは「ダウンロード
プレイをはじめる」をタッチしてくださ
い。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。

まるごとバックアップ機能が無効の時



9 ゲームの進めかた

様々な競技を行い、獲得したメダルの総数
をチームごとに競います。

メダルを手に入れる

競技中に、特定の条件を満たすか、落ちて
いるメダルを拾ったりすると、メダルを手
に入れることができます。メダルは成績に
関わるほか、商店街（→15）のお店で商
品を購入するときに使います。

銅メダル10枚で銀メダル1枚分、銀メダ
ル10枚で金メダル1枚分の価値がありま
す。

メダルの価値

競技中に攻撃を受けた
り す る と HP が 減 り 、
なくなるとその競技は
負けたり、リタイアに
なります。

HP

HPについて

※HPがない状態で競技を始めた場合、攻
撃を受けたりすると負けになります。



1つの競技が終わるた
びメダル授与式が行わ
れ、全チームにメダル
が授与されます。

各賞の発表

順位や成績に応じて、
授与されるメダルの枚
数が決まります。

特別賞について
1～5位のほかに、特別賞をもらえる
ことがあります。もらえる条件は、競
技によって異なります。

競技終了時



10 400mハードル

ハードルを飛び越えたり、くぐったりしな
がら、ゴールに向かって走る競技です。相
手より先にゴールに着くと勝ちです。ハー
ドルはタックルなどで壊すことができ、破
片やメダルが出現することがあります。破
片を拾うと、それで相手に攻撃できます。

❶ 1P側の選手名とHP

❶

❹

❺

❷ 現在の位置

❸ 経過時間

❸

❹ ハードル

❺ 2P側の選手名とHP

❷



11 ハンマー投げゴルフ

回転して、ハンマーを投げ、コース上のカ
ップに入れる競技です。カップに入れるま
でにハンマーを投げた回数が、もっとも少
ない選手が勝ちです。

❶ 選手名とHP

❶

❸

❹

❷ パワーゲージ

❺ 記録

❷

❸ 現在投げているハンマーの飛距
離

❹ カップまでの距離

池やバンカー、ラフについて

池にハンマーが入ると、記録が1増えます。
また、バンカーやラフでは、ハンマーを投
げるとき、速く回転することができませ
ん。

回転すると増えます。ゲージが増えるほど
ハンマーを遠くへ飛ばせます。

現在何投目かを表します。

❺



12 水泳バトルロイヤル

水面で相手の上に乗ったり、水中で組み合
ったりして、どちらかのHPがなくなるま
で戦う競技です。

空気がなくなったり相手の攻撃を受けたと
きなどに、少しずつ減っていきます。

❷ 1P側のHP

❷ ❻

❸ 1P側の空気

❹ 制限時間

❸

❺ 2P側の選手名

水中にいる間、少しずつ減っていきます。
※水面に出ると、ゲージが回復します。

❹

なくなると、HPが多い選手の勝ちになり
ます。

❻ 2P側のステータス

❶ ❺

❶ 1P側の選手名



13 ビル越え棒幅飛び

ジャンプしたり、棒や一輪車を使ったりし
て、ビルを飛び越える競技です。より多く
のビルを越えた選手が勝ちです。

❶ 選手名とHP

❶ ❺

❷ ビルの配置

❸ 経過時間

❷

アイテム

アイテムには、棒と一輪車があります。棒
を使うと遠くにジャンプでき、一輪車を使
うとロープの上を渡ることができます。

棒 一輪車

❹ 落ちることができる残り回数

❺ 通過したエリア数

❸

❹



14 はちゃめちゃ柔道

相手がダウンするまで戦う、変則的な柔道
です。パンチやキック、技により、相手の
体力をなくすと勝ちです。

❶ 1P側の選手名

❺

❷ 1P側の体力（HP）と気力

❸ 制限時間

❸

※攻撃を受けた選手は、メダルを落とすこ
とがあります。

気力について

気力は攻撃を受けたりすると減り、時間の
経過とともに回復します。肩組み中に相手
の気力がなくなると、技を出すことができ
ます。

❹ 2P側の選手名

❷

❶

なくなると、HPが多い選手の勝ちになり
ます。

❹

❺ 2P側のステータス



15 商店街

ゲームモードが「ノーマルモード」か「シ
ョートモード」の場合、選手を選ぶと商店
街へ進みます。商店街では、メダルを使っ
てアイテムや情報を買うことができます。

お店

上から順に、金メダル、銀メダル、銅メダ
ルです。

❶ 持っているメダルの数

❶

❷ コマンド

❷

以下の3つから選びます。

これかう！ アイテムを買います。

さいなら～ お店を出ます。

これなに？
アイテムの効果を聞
きます。

❸

❸ アイテム名と購入に必要なメダ
ル数



競技専用のアイテムを
売っています。競技が
変わると、売り物が変
わります。

アイテムショップ

選手のステータスを上
げるアイテムを売って
います。

くすり屋

競技でダメージを受け
た選手を、元気付ける
アイテムなどを売って
います。

※購入したアイテムは競技開始後、自動的
に使用され、競技終了後になくなりま
す。

※購入したアイテムの効果は購入時から反
映され、競技終了後になくなります。

スポーツショップ



様 々 な 情 報 を 買 え ま
す。

大会掲⺬板

各チームの順位と、持
っているメダルの数を
確認できます。

情報屋



16 チーム紹介

熱血高校チーム

くにお君率いる、どんな競技もスイスイこ
なすチームです。

花園高校チーム

くにお君の永遠のライバル、りきが率いる
チームです。腕力に自信のある選手が集ま
っています。

冷峰［れいほう］学園チーム

キャプテンの⻯一が率いる、総合戦力ナン
バー1と噂されるチームです。

各校連合チーム

キャプテンの豪田が率いる、一人一人の個
性がはっきりとしているチームです。

オクラホマハイスクールチーム

藤堂の父親がアメリカから呼び寄せた、謎
のチームです。



17 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『びっくり熱血新記録！

 

はるかなる金メ
ダル』

に関するお問い合わせ先

アークシステムワークス株式会社
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。
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