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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびは『ロックマン6 史上最大の戦
い!!』をお買い上げいただき、誠にありが
とうございます。ご使用になる前に、この

「取扱説明書」をよくお読みいただき、正
しくお使いください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。



©CAPCOM CO., LTD. 1993, 2012
ALL RIGHTS RESERVED.
ファミコン・ファミリーコンピュータ・ニ
ンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

CTR-N-TBFJ-JPN

「ロックマン」は株式会社カプコンの登録
商標です。



2 ゲーム紹介

『ロックマン6 史上最
大の戦い!!』は、主人
公のロックマンが、世
界征服をたくらむMr.
エックスの野望を阻止
するために戦うアクシ
ョンゲームです。

ロックマン



ストーリー

⻄暦20XX年。Dr.ワイリーの野望は、ロ
ックマンの活躍によって阻止され、世界は
再び平和を取り戻した。
そしてDr.ワイリーの世界征服の野望に対
抗する為、また第二、第三のDr.ワイリー
を出さない為に、世界ロボット連盟が組織
されたのである。
1年後…。
世界各国の科学者の協力と、資金面で連盟
を援助しているエックス財団のバックアッ
プによってロボット工学は飛躍的な進歩を
遂げたが、ロボットを平和の為以外に使お
うとする者がいなくなったわけではなかっ
た…。
そしてついに全世界衛星中継のもと、第一
回最強ロボット選手権が開催される事にな
った。
ロボット選手権が始まろうとしたまさにそ
の時！
選手権会場で起こった突然の爆発とともに
衛星放送が中断され、謎の怪電波が送信さ
れてきた。

「ロックマン、ロボット達はいただいたぞ
！！」
「あなたはMr.エックス。なぜあなたが！
？」

「エックス財団総帥とは仮の姿。実はDr.ワ
イリーの影のスポンサーはこの私、Mr.エ
ックスなのだよ！もはやDr.ワイリーを操
るまでもない。私自身がこの8体の世界最
強のロボット達を使って世界を支配してや
る！！」



クスの野望を食い止める事ができるのだろ
うか！？

はたしてロックマンは新たな敵、Mr.エッ



3 操作方法

移動 

スライ ディン
グ

+

ステージ画面での操作方法

ジャンプ 

装備中の 武器
で攻撃



ハイパー ロッ
クバスタ ー

（通常より強力
な攻撃）

押し続け て離
す（ジェットロッ
クマン以 外のと
き）

空を飛ぶ
押してい る間

（ジェットロック
マンのとき）

ハシゴの 上り
下り



強力なパ ンチ
を出す

押し続け て離
す（パワーロック
マンのとき）



ハシゴか ら飛
び降りる

（ハシゴ につ
かまっ ていると
き）

決定
/ （武器
選択画面のとき）

武器選択 画面
の表⺬

※ハイパーロックバスターは通常武器（ロ
ックバスター）の装備時のみ、使うこと
ができます。

※ラッシュアダプター（→10）で変身中
は、スライディングができません。

と、と、 とは同じ
操作ができます。

項目の選択 

決定 /

その他の操作方法



4 1Pと2Pの切り替え

＋を同時に押しながらを押すと、1
台の3DS本体で1Pと2Pを切り替えること
ができます。2Pに切り替えると操作がで
きない場合は、1Pに切り替えてください。



5 ゲームの始めかた

タイトル画面

いずれかのメニューを
選ぶと、ゲームが始ま
ります。

GAME START

プレイするステージを
選びます。どのステー
ジからでもスタートで
き、一度クリアしたス
テージも選べます。

PASS WORD

ゲームオーバー（→
8）またはステージク
リア後に表⺬されるパ
ス ワ ー ド を 入 力 し ま
す。赤いチップを置く
場所を選び、すべて置
き 終 え た ら 「 E N D」
を選びます。
パスワードが正しければ、続きからゲーム
が始まります。パスワードが間違っている
場合は、「PASS WORD ERROR」が表
⺬され、入力し直しとなります。



※パスワードでゲームを再開した場合、ロ
ックマンの残り人数やエネルギー缶（→
12）の数は初期状態に戻ります。

※「PASS WORD ERROR」と表⺬され、
ゲームを進められなくなった場合は、
VCメニュー（→7）を表⺬させ、「リ
セット」をタッチしてください。



6 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



7 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチすると表⺬され
るメニューです。VCメニューが表⺬され
ている間は、ゲームが一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について
詳しくは以下をご覧ください。

有効時 無効時

まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。



まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。



8 ゲームの進めかた

ロ ッ ク マ ン を 操 作 し
て、ステージを進みま
す。各ステージのボス
を倒すと、倒したボス
の使っていた特殊武器

（→11）が手に入りま
す。
※一度クリアして再び訪れたときに背景の

色が変わるステージには、ボスの部屋が
2つあります。片方の部屋では、ボスを
倒すと特殊武器が手に入りますが、もう
片方の部屋では、ボスを倒すと特殊武器
のほかに、ビートプレート（→10）が
もらえます。

ミスとゲームオーバー

ロックマンの残り数が
なくなるとゲームオー
バーになります。
次の場合にミスとな
り 、 残 り 数 が 減 り ま
す。

・ライフエネルギーゲージがなくなる
・穴に落ちる
・特定のトラップに当たる
ゲームオーバーになるとパスワードが表⺬
され、この画面で「STAGE SELECT」を
選ぶと、ステージ選択画面に戻ります。

「CONTINUE」を選ぶと、ゲームオーバー
となったステージの最初からゲームを再開
します。



9 画面の見かた

❶

ステージ画面

❸
❷

❶ 武器エネルギーゲージ

❷ ライフエネルギーゲージ

❸ ボスエネルギーゲージ

ボスの体力です。

ロックマンの体力です。なくなると、ロッ
クマンの残り数が1減ります。

装備している特殊武器の残りエネルギーで
す。ジェットロックマン（→10）のとき
は滞空ゲージ、パワーロックマン（→10）
のときはパンチゲージがここに表⺬されま
す。
※ロックバスターを装備している場合は表

⺬されません。

※ボスと戦っているときに表⺬されます。



❶

武器選択画面

❷

❸

❺

ステージ中に を押すと、武器選択
画面で装備する武器などを選ぶことができ
ます。

❹

❶ 装備できるラッシュアダプター
（→10）

❷ 装備できる武器

❸ エネルギー缶の残り数（→12）

❹ 持っている特殊アイテム

❺ ロックマンの残り数

武器にはそれぞれ武器エネルギーゲージが
設定されています。



10 サポートロボット

ステージ中で、ロックマンを助けてくれる
ロボットです。

ラッシュ

※ラッシュアダプターは通常武器と同じよ
うに、無制限に使えます。

2種類の「ラッシュアダプター」
に変形できるロボットです。ラ
ッシュアダプターは特定のステ
ージをクリアすると使えるよう
になり、ロックマンに装着してジェットロ
ックマン、パワーロックマンに変身させる
ことができます。ステージ中には、ラッシ
ュアダプターを使わないと行けない場所も
あります。

ジェットロックマン

滞空ゲージがなくなるまでの間、
空を飛ぶことができます。

パワーロックマン

パンチ攻撃で近くの敵を攻撃し
ます。ステージ中には、パンチ
でしか壊せないものもあります。



エディー

ロックマンにアイテムを運んで
くれるロボットです。

ビート

ロックマンを支援してくれるロ
ボットです。ボスに奪われたビ
ートプレートをすべて回収する
と、武器選択画面で選んで使え
るようになります。



11 特殊武器

ステージのボスを倒すと手に入る武器で
す。

空中に発生させた雪の結晶を、敵
に向けて発射します。

ブリザードアタック

画面内にいるすべての敵にダメー
ジを与えます。

ケンタウロスフラッシュ

火炎弾を投げ、火柱を燃え上がら
せます。

フレイムブラスト

鉄球で近くの敵を攻撃します。ナ
ナメ方向にも発射できます。

ナイトクラッシャー

バリアを張って、体当たり攻撃が
できます。

プラントバリア

トマホークを投げます。弱い敵は一
撃で倒すことができます。

シルバートマホーク



⻯巻を起こして、敵を吹き飛ばし
ます。

ウインドストーム

槍を発射して、前方にいる敵を攻
撃します。

ヤマトスピア



12 アイテム

アイテムは倒した敵が落としたり、ステー
ジに置いてあったりします。

ライフエネルギー

小を取るとライフエネルギー
ゲージが2、大を取ると10
回復します。

武器エネルギー

小を取ると武器エネルギー
ゲージが2、大を取ると10
回復します。回復できるの
は、使用中の武器・仲間のサポートのみで
す。

1UP

ロックマンの残り数が1増えます。
最高9まで増やすことができます。

エネルギー缶

武器選択画面で使うと、ロックマン
のライフエネルギーゲージが全回復
します。最高9個まで持つことがで
きます。

エネルギーバランサー

これを持っている状態で通常武器や
ラッシュアダプターを装備し、武器
エネルギーを回収すると、武器エネ
ルギーゲージ残量のもっとも少ない特殊武
器が自動的に回復します。



13 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『ロックマン6 史上最大の戦い!!』
に関するお問い合わせ先

株式会社カプコン
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。


	
目次
	1.安全に使用するために

	2.ゲーム紹介

	3.操作方法

	4.1Pと2Pの切り替え
	5.ゲームの始めかた

	6.ゲームの終わりかた

	7.VCで使える機能

	8.ゲームの進めかた

	9.画面の見かた

	10.サポートロボット

	11.特殊武器

	12.アイテム

	13.お問い合わせ先




