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1
うよ えまし

前ご にる使用 なに

この電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

をよくお読
よ

みいただき、正
た だ

しくお使
つ か

いく

ださい。

Wii Uメニュー  ( 安全
あ ん ぜ ん

に使用
し よ う

するために )は、ご

使用
し よ う

になる前
ま え

に必
かなら

ずお読
よ

みください。ここには、お客様
きゃくさま

の健康
け ん こ う

と安全
あ ん ぜ ん

のための大切
た い せ つ

な内容
な い よ う

が書
か

かれています。

ご使用
し よ う

になる方
か た

が小
ち い

さなお子
こ

様
さ ま

の場合
ば あ い

は、保
ほ

護
ご

者
し ゃ

の方
か た

が

よく読
よ

んでご説明
せ つ め い

ください。

にめたるす
うよし

用使に
んぜんあ

全安

 の



2
し よ う

ーとラー ドンサウロでき使用 ントるコ

本体
ほ ん た い

に登録
と う ろ く

した、次
つ ぎ

のいずれかのコントローラーを使用
し よ う

します。

※ 2人
ふ た り

以上
い じ ょ う

で遊
あ そ

ぶ場合
ば あ い

は、コントローラーが人数分
に んず う ぶ ん

必要
ひ つ よ う

です。

※ Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

は、1台
だ い

しか登録
と う ろ く

できません。

※ Wiiリモコンの代
か

わりに､Wiiリモコンプラスも使用
し よ う

できます。

※ クラシックコントローラPRO
プ ロ

の代
か

わりに、クラシックコント

ローラも使用
し よ う

できます。

このソフトは、サラウンド ( リニアPCM )に対応
た い お う

してい

ます。サラウンドを
た

しむ場
ば あ

は、Wii Uメニュー

( 本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

 )で「テレビ」を選
え ら

び、サウンドの再生
さ い せ い

方式
ほ う し き

を

「サラウンド」にしてください。

ていつに
きしうほ

式方
いせいさ

生再のドンウサ

 の
い

合
の

楽

ORPラーロトンコ
クッシラク ＋

ンコモリiiW

。いさだくてし
さうそ

作操てっ
がたし

従に
いなんあ

内案の
んめが

面画、と

あだん
らえ

選を」
くろうと

録登「。すま

れさ
じうょひ

示表が
んめが

面画の
ぎみ

右、とぶ
らえ

選

を」
いてっせ

定設のーラーロトンコ「

でーュニメンタボ
ムーホ

EMOH

うほうほ

法方
くろうと

録登のーラーロトンコ

ンコモリiiW

ーラーロトンコ
ORP U iiW

daPemaG
U iiW

ーラーロトンコるきで
うよし

用使



3
ーミア ボ

とはima obi

このソフト に対応
た い お う

しています。amiibo
ア ミ ー ボ

™

は、Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のNFCエリアマーク  にタッチし

て使用
し よ う

します。

amiibo
ア ミ ー ボ

は、さわってながめて楽
た の

しめるだけでなく、NFC

（近距離
き ん き ょ り

無線
む せ ん

通信
つ う し ん

）を利用
り よ う

し、amiibo
ア ミ ー ボ

対応
た い お う

ソフトと連動
れ ん ど う

し

て遊
あ そ

べる商品
しょうひん

です。

くわしくは、任天堂
に ん て ん ど う

ホームページ(http://www.nintendo.

co.jp/amiibo/) をご覧
ら ん

ください。

※ amiibo
ア ミ ー ボ

にゲームデータを書
か

き込
こ

めるソフトは1つです。すで

にほかのソフトのゲームデータが入
は い

っているamiibo
ア ミ ー ボ

に、ゲー

ムデータを き みたい場
ば あ

は、Wii Uメニュー

（本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

）の「amiibo
ア ミ ー ボ

設定
せ っ て い

」でゲームデータを消去
しょうきょ

してく

ださい。

※ amiibo
ア ミ ー ボ

は複数
ふ く す う

の対応
た い おう

ソフトで読
よ

み込
こ

めます。

※ amiibo
ア ミ ー ボ

のデータが壊
こ わ

れていて復旧
ふっきゅう

できない場合
ば あ い

は、Wii Uメ

ニュー  （本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

）の「amiibo
ア ミ ー ボ

設定
せ っ て い

」で初期化
し ょ き か

して

ください。

 の

 の
い

合
こ

込
か

書

は



4 きでで とこるトタンイ ッネー

インターネットに接続
せ つ ぞ く

すると、次
つ ぎ

のことがお楽
たの

しみいた

だけます。

・インターネット対戦
た い せ ん

※ インターネット接続
せ つ ぞ く

については、Wii U取扱説明書
とりあつかいせつめいしょ

 ( 冊子
さ っ し

 )

の「インターネット設定
せ っ て い

」の項目
こ う も く

をご覧
ら ん

ください。

7



5
ゃし たかごほ

保 へ方者護 の

お
さ

の使
し よ

を制
せ い げ

したい場
ば あ

は、Wii Uメニュー

( 保
ほ

護
ご

者
し ゃ

による使用
し よ う

制限
せ い げ ん

 )で、制限
せ い げ ん

したい項目
こ う も く

を選
え ら

んでく

ださい。このソフトでは、以
い

下
か

の内容
な い よ う

を制限
せ い げ ん

できます。

ここは おとなのひとに みてもらってください

7。すまきでがとこるす

んげいせ

限制を）
んせいた

戦対トッネータンイ（
うのき

能機
んしうつ

信通
うのき

能機
んしうつ

信通の

トフソムーゲ

うよいな

容内
んげいせ

限制
いめ

名
くもうこ

目項

 の
い

合
ん

限
う

用
ま

様
こ

子



6 ーム？ゲどんな

『マリオテニス ウルトラスマッシュ』は、簡単
か ん た ん

な操作
そ う さ

で

キャラクターを動
う ご

かしながら、テニスで対決
た い け つ

するゲーム

です。巨大
き ょ だ い

キノコで巨大
き ょ だ い

化
か

したり、様々
さ ま ざ ま

な特徴
とくちょう

のあるコ

ート面
め ん

で試合
し あ い

をするなど、一味
ひ と あ じ

違
ち が

ったテニスゲームを楽
た の

しめます。また、インターネットに接続
せ つ ぞ く

して全世界
ぜ ん せ か い

のプレ

イヤーと対戦
た い せ ん

もできます。



7 ニューメメイン

メガバトル

巨大
き ょ だ い

キノコ が登場
とうじょう

するテニスを遊
あ そ

ぶことができま

す。

メガボールラリー

大
お お

きなボールを打
う

ち返
か え

して遊
あ そ

ぶモードです。ラリーが続
つ づ

くとボールがだんだん小
ち い

さくなります。遊
あ そ

ぶと成績
せ い せ き

に応
お う

じたコインをもらえます。

タイトル画
が め ん

でを
お

すと、メ

ンメニューが表
ひ ょ う

され、 の

ードを
え

ぶことができます

13

。
ら

選

モ
か

下
い

以
じ

示

イ押面

ドーモるべ
そあ

遊



勝
か

ちぬきチャレンジ × amiibo
ア ミ ー ボ

次々
つ ぎ つ ぎ

に登場
とうじょう

するキャラクターとの試合
し あ い

を勝
か

ち進
すす

んでいく

モードです。

このモードでは、勝
か

ち抜
ぬ

くたびに中断
ちゅうだん

データがセーブさ

れ、ゲームを再開
さ い か い

したときに続
つ づ

きから遊
あ そ

べます。中断
ちゅうだん

デ

ータはキャラクターごとにセーブされます。

負
ま

けてしまった場合
ば あ い

は、コインを支払
し は ら

うと再戦
さ い せ ん

できます

が、支払
し は ら

わなかった場合
ば あ い

は、連勝
れんしょう

数
す う

は0に戻
も ど

り、最初
さ い し ょ

から

やり直
な お

しになります。

。す

まきいてし
うょちいせ

長成でんつを
んけいけ

験経のスニテ、とるすチッタ

び
たたふ

再を
ボーミア

obiimaに
ご

後
いあし

合試、たま。すまれくてけ
すた

助てし

とーターポサ、とるすチッタを
ボーミア

obiimaでトクレセー

タクラャキ、はで」
ボーミア

obiima × ジンレャチきぬち
か

勝「

。すまりなくなきではとこぶ

らえ

選をータクラャキじ
なお

同がーヤイレプ、
いさ

際のそ、がすまれ

さーリトンエがータクラャキのそとるすチッタを
ボーミア

obiima※

ていつに
ボーミア

obiima



クラシックテニス

キャラクターやコート、ルールなどを選
え ら

んで試合
し あ い

をしま

す。「スタンダード」ではジャンプショットとチャンス

ショットを使
つ か

うことができ、「シンプル」はそれらを使
つ か

わずに遊
あ そ

べます。

インターネット

インターネット通信
つ う し ん

を使
つ か

って、全世界
ぜ ん せ か い

のプレイヤーと

対戦
た い せ ん

できます。

ごほうび

条件
じょうけん

を満
み

たすと使
つ か

えるようになるごほうびの一覧
い ち ら ん

を確認
か く に ん

できます。ゲームで手
て

に入
い

れたコインでも交換
こ う か ん

できます。

電
で ん

説明
せ つ め い

この電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

が開
ひ ら

きます。

 
ょし

書
し

子



8
いあ は じし

め たか合試 始の

試合
し あ い

形式
け い し き

について

試合
し あ い

形式
け い し き

には、1対
た い

1で戦
たたか

うシングルスと2対
た い

2のペアで戦
たたか

うダブルスがあります。ダブルスで同
お な

じチームになって

戦
たたか

いたい場合
ば あ い

は、キャラクターやコートを設定
せ っ て い

した後
あ と

、

表示
ひ ょ う じ

される「くみあわせ」を変更
へ ん こ う

してください。

※モードによって設定
せ っ て い

可能
か の う

な項目
こ うも く

は異
こ と

なります。

メインメニューで
か く

モードを
え ら

と、試
し あ

形
け い し

、キャラクター、

メラモードなどの項
こ う も

を設
せ っ て

て、試
し あ

を
は

めます。
じ

始
い

合

し
い

定
く

目

カ
き

式
い

合

ぶ選各

たかめ
じは

始の
いあし

合試

。すまきでがとこるめ
じは

始を
いあし

合試てし
いてっせ

定設をル

ールやータクラャキの
いてくかみ

定確未に
きてうどじ

的動自、とぶ
らえ

選を」ト

ータスんたんか「で
んめが

面画ぶ
らえ

選をトーコやータクラャキ

トータスんたんか



※ダブルスは同
お な

じ本体
ほ ん た い

で2人
ふ た り

のプレイヤーが参加
さ ん か

します。成長
せいちょう

したamiibo
ア ミ ー ボ

と一緒
い っ し ょ

にペアでプレイすることもできます。

試
し あ い

形
け い し き

を
え ら

び、対
た い せ ん

したいモ

ドやカメラモードなどを め

と、対
た い せ

相
あ い

を
さ

します。相
あ い

つかったら、「はい」を
え

ん

対戦
た い せ ん

を開始
か い し

します。

スタイルについて

「バラエティ」では、すべてのコートの中
な か

からランダムで

選
え ら

ばれます。スターキャラが使
つ か

えませんが、ピンチな時
と き

に能力
のうりょく

がアップするハンデがあります。また、レーティ

ングも記録
き ろ く

されないため、実力
じつりょく

差
さ

を気
き

にせずプレイでき

ます。

「ガチ」では、競技
き ょ う ぎ

向
む

けのハードコート、クレイコート、

グラスコートから選
え ら

ばれます。スターキャラを使
つ か

うこと

ができ、能力
のうりょく

アップのハンデがないため実力
じつりょく

勝負
し ょ う ぶ

を楽
た の

し

むことができます。ガチではレーティングが記録
き ろ く

されま

す。

※試合中
し あ い ち ゅ う

に通信
つ う し ん

が切
き

れた時
と き

は、それまでのポイントでレーティ

ングが記録
き ろ く

されます。

レーティングについて

プレイヤーの強
つ よ

さを表
あらわ

す数値
す う ち

で、2000ポイントから始
は じ

ま

ります。対戦
た い せ ん

でポイントを取
と

ると上
あ

がり、取
と

られると下
さ

がります。

で
ら

選
み

見

が
て

手
が

探
て

手
ん

戦

る
き

決

ー戦選式合

たかめ
じは

始の
んせいた

戦対トッネータンイ



。す

まきでがとこるすにうよいなれば
らえ

選てしと
ていあ

手相
んせいた

戦対

くべるなは
うこい

降以、でとこるす
くろうと

録登にトスリクッロブ

を
ていあ

手相
んせいた

戦対らか」
ひょき

否拒
んせいた

戦対「、
いあば

合場たけ
う

受を
いうこ

為行
くわいめ

惑迷

。いさだく
んら

覧ごを
くもうこ

目項」トス

リドンレフ「の
ょしいめつせ

書明説
しんで

子電U iiWはくし
わく

詳、どな
うほうほ

法方
ょじいか

除解※

。すまれさ
ょじくさ

除削

らかトスリクッロブに
んゅじ

順らかーザーユたし
くろうと

録登にめじは

、とるえ
こ

超を
んに

人001。すまきで
くろうと

録登でま
んに

人001
いだいさ

大最で
いたんほ

体本※

トスリクッロブ



9
ん しほ ぞ きょょう

の 去消タ （デー ブ 存保ー と）セ

Wii Uメニュー （本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

）にある、「データ管理
か ん り

」

を選
え ら

んで消去
しょうきょ

します。

※消
け

したデータは元
も と

に戻
も ど

せませんので、十分
じゅうぶん

にご注意
ち ゅ う い

ください。

※セーブデータは、ユーザーことに保存
ほ ぞ ん

されます。

このゲームでは、試合
し あ い

終了後
しゅうりょうご

などのさまざまなタイミン

グで、成績
せ い せ き

などがオートセーブされます。

）
んぞほ

存保（ブーセのターデ

の

ょきうょし

去消のターデ



10
ほさ う うほそ う

操 法方作

／





／

（チャージ中
ちゅう

）

（サーブ前
ま え

）

左右
さ ゆ う

／左右
さ ゆ う

（ショット時
じ

）

／／／／

GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

の操作
そ う さ







Wiiリモコン（横
よ こ

持
も

ち）の操作
そ う さ

GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

の操作
そ う さ



（サーブ前
ま え

）

（チャージ中
ちゅう

）

左右
さ ゆ う

（ショット時
じ

）

／／

Wiiリモコン（横
よ こ

持
も

ち）の操作
そ う さ

この電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

ではWii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

の操作
そ う さ

を中心
ちゅうしん

に説明
せ つ め い

します。

※Wii U PRO
プ ロ

コントローラー、クラシックコントローラPRO
プ ロ

で

の操作
そ う さ

は、GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

の項目
こ う も く

をご覧
ら ん

ください。

つ
う

打をトッョシ

るけわち
う

打に
うゆさ

右左

ルセンャキジーャチ

ーュニメズーポ

うどい

動移

ルセンャキ

いてっけ

定決

くたんせ

択選の
くもうこ

目項

つ
う

打をトッョシ

るけわち
う

打に
うゆさ

右左

さうそ

作操の
うゅちいあし

中合試

ーュニメズーポ

ルセンャキジーャチ

うどい

動移

さうそ

作操
んほき

本基

ルセンャキ

いてっけ

定決

くたんせ

択選の
くもうこ

目項



11
う

かち た打ーサ のブ

2.／／を
お

すとトスし

す

1.左右
さ ゆ う

／左右
さ ゆ う

で移動
い ど う

して、サーブする場所
ば し ょ

を決
き

めま

す。

3.トスした
あ と

、／／を
お

と、それぞれのショッ

でサーブができます

※で行
おこな

えるかんたんショットの場合
ば あ い

、一度
い ち ど

押
お

すだけでサーブ

ができます。

※ボールが最
もっと

も高
た か

く上
あ

がったときにラケットが当
あ

たるようにボ

タンを押
お

すと、速
は や

いサーブ（NICE
ナ イ ス

）になります。

12 。

ト

す押後

るすブーサ

。

ま押



サーブを入
い

れる場所
ば し ょ

サーブは、対
た い か く

方
ほ う こ う

にある相
あ い て

サービスコート（■の部
ぶ ぶ

）に

かって ちます。①の場
ば し

にい

ときは、❶をねらいます

サーブが来
き

たら、自分
じ ぶ ん

のコートでワンバウンドさせたあ

とに打
う

ち返
か え

します。その前
ま え

に打
う

ち返
か え

すと反則
は ん そ く

となり、

相手
あ い て

にポイントが入
は い

ります。

。すまりなにトウア、は

いあば

合場のスルグンシ、し
うよし

用使みのでスルブダ、は
んぶぶ

分部

の■。すまりな
とこ

異がアリエ
うよし

用使のトーコ、はでスルブ

ダとスルグンシ、たま。すま

りなとトンイポの
ていあ

手相、りな

にトウアとるすドンウバで
とそ

外

のトーコがルーボたし
えか

返ち
う

打

ていつにアリエ
うよし

用使のトーコとトウア

たかし
えか

返ち
う

打のブーサ

。

る
ょ

所
う

打

む

向
ん

分

の手向角

。すまりなに）し
おな

直りや（トッレ、は

きとたっ
いは

入にトーコスビーサの
ていあ

手相てった
あ

当にトッネ

、おな。すまり
いは

入がトンイポに
ていあ

手相、りなにトルォフ

ルブダ、とるす
いぱっし

敗失てけ
づつ

続。すまりなに）
いぱっし

敗失（トル

ォフ、はきとたっかなら
いは

入にトーコスビーサがルーボ

トッレとトルォフ
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ゅし る うい

と打 たかちシ 類種のョット

トップスピン 

順
じゅん

回転
かい てん

をかけた高
た か

い弾道
だ ん ど う

のショットです。バウンドが高
た か

く、スピードは速
は や

めです。弾道
だ ん ど う

は赤色
あ か い ろ

です。

スライス 

逆
ぎゃく

回転
かい てん

をかけた低
ひ く

い弾道
だ ん ど う

のショットです。バウンドが低
ひ く

く、スピードは遅
お そ

めです。弾道
だ ん ど う

は青色
あ お い ろ

です。

フラット 

回転
か い て ん

をかけない一番
い ち ば ん

速
は や

いショットです。弾道
だ ん ど う

は紫色
むらさきいろ

です。

ロブ →

コートの奥
お く

をねらう、とても高
た か

い弾道
だ ん ど う

のショットです。

弾道
だ ん ど う

は黄色
き い ろ

です。

トッョシの
うょじうつ

常通

。すま

ね
は

跳くよもりよトッョシの
うょじうつ

常通、はルーボたしろ
お

下ち

う

打らか
ち

置
い

位い
かた

高。すまち
う

打を

ルーボてしプンャジ、とす
お

押

いか

回2で
くぞんれ

続連をンタボはトッラ

フ、スイラス、ンピスプット

トッョシプンャジ



ボールが
く

る
す こ

し
ま え

にボタンを
お

して
か

えるとキャラクターが
ちか

めます。チャージ
ちゅ

は移
い ど

が

くなりますが、 める時
じ か

に
お

て、より強
つ よ

くコートすみをねらうショットを打
う

てます。

チャージ

とびつき 

やや遠
と お

い場所
ば し ょ

にあるボールは、を押
お

すと飛
と

びついて打
う

ち返
か え

すことができます。また、ボールが遠
と お

すぎてきれい

に打
う

ち返
か え

すことができなかった場合
ば あ い

も、とびつきで返
か え

すこ

とがあります。

※を押
お

すとチャージをキャンセルできます。

※とびつきで返
か え

すボールは必
かなら

ず相手
あ い て

のチャンスになります。

ドロップショット →

コートの手前
て ま え

をねらう、あまりはずまないショットです。

弾道
だ ん ど う

は白色
し ろ い ろ

です。

じ
う

応
ん

間
た

溜

そお

遅
う

動
う

中
た

溜

を
ら

力
ま

構

押前少来

クッニクテ



吹
ふ

き飛
と

ばし効果
こ う か

高
こ う

弾道
だ ん ど う

ロブ効果
こ う か

試合
し あ い ち ゅ う

、コート
じょう

に
い ろ

のつい

チャンスエリアが
あら

れることが

ります。その場
ば し

に って、
お

い

をした弾
だ ん ど

のショットを

と、以
い

下
か

の効果
こ う か

がついたチャンスショットが打
う

てます。

チャンスショット

高速
こ う そ く

スマッシュ効果
こ う か

強
きょう

カーブ効果
こ う か

かんたんショット 

適切
て き せ つ

なショットを自動
じ ど う

で選
え ら

んで打
う

ちます。チャンスエリ

アで打
う

つと、必
かなら

ずチャンスショットになりますが、通常
つうじょう

のチャンスショットより威力
い り ょ く

が弱
よ わ

まります。

はねないドロップ効果
こ う か

※Wiiリモコンでかんたんショットは使用
し よ う

できません。

。すまて
う

打を」ュシッマスラト

ルウ「な
くょりうょき

力強りよ、とす
お

押を→、にきとのこ。す

まりあがとこるれ
わらあ

現がアリエ

スンャチる
かひ

光くき
おお

大、はきと

たっが
あ

上くるゆく
かた

高がルーボ

、どなきとたれさ
えか

返できつびと

ュシッマスラトルウ

）→（プッロド：
ろし

白

）（スイラス：
おあ

青

）（トッラフ：
きさらむ

紫

つ
う

打
う

道
ろ

色

じ
な

同
い

行
ょ

所

あ
わ

現

た色上中

）→（ブロ：
き

黄

）（ンピスプット：
かあ

赤
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ょ だ いき

ノコキ巨大

「メガバトル」では、コートの
わ き

からキノピオが巨
き ょ だ

キノコを

れてきます。コート
な

で巨
き ょ だ

ノコに れると、キャラクター

一定
い っ て い

時間
じ か ん

巨大
き ょ だ い

化
か

します。

巨
き ょ だ い か

すると、
い か

の効
こ う か

があ

ます

・ショットの威力
い り ょ く

が上
あ

がり、打
う

ち返
か え

すプレイヤーを吹
ふ

き飛
と

ばす

ことができます。

・打
う

ったボールが大
お お

きくバウンドします。

・ラケットが届
と ど

く範囲
は ん い

が広
ひ ろ

くなるため、ボールを拾
ひ ろ

いやすくな

ります。

かうこ

果効の
か

化
いだょき

大巨

。

り果下以化大

たかい
かつ

使

が
ふ

触

キ
い

大
い

内
い

入

げ
な

投
い

大

脇
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お ぼ

いた ル ルーえ覚 て きお

※セットを取
と

るには、相手
あ い て

に2ゲーム以上
い じ ょ う

の差
さ

をつける必要
ひ つ よ う

が

あります。

※セット数
す う

とゲーム数
す う

は、試合
し あ い

開始前
か い し ま え

に設定
せ っ て い

することができま

す。

4ポイント
は い

ると1ゲーム、6ゲ

ム ると1セット獲
か く と

したこと

なります。「1セットマッチ」

ら1セットを ったプレイヤ

「3セットマッチ」なら2セット取
と

ったプレイヤーが勝
か

ちで

す。

テニスのスコアには、ゲーム、セット、ポイントの3つが

あります。

ポイントの呼
よ

びかたは、以
い

下
か

の通
と お

りです。

0ポイント目
め

：0（ラブ）

1ポイント目
め

：15（フィフティーン）

2ポイント目
め

：30（サーティ）

3ポイント目
め

：40（フォーティ）

8

トンイポ

トッセとムーゲ

、ー
と

取

な

に
く

得
と

取

ー入



デュースとアドバンテージ

スコアが3ポイントずつ（40-40）で並
な ら

んだときは、先
さ き

に

（相手
あ い て

に）2ポイント差
さ

をつけたプレイヤーがゲームを

獲得
か く と く

できます。

スコアが同
お な

じ状態
じょうたい

をデュース（DEUCE）、1人
ひ と り

がポイン

トを取
と

りリードしている状態
じょうたい

をアドバンテージ（Adv.）

といいます。

タイブレーク

取
と

ったゲーム数
す う

が同
お な

じで決着
けっちゃく

がつかなかったときは、タ

イブレーク（TIE BREAK）で勝敗
しょうはい

を決
き

めます。

ここで7ポイント先取
せ ん し ゅ

したプレイヤーが、セットを獲得
か く と く

で

きます。

※ポイントが6-6で並
な ら

ぶと、デュースと同
お な

じように2ポイント

連取
れん し ゅ

する必要
ひ つ よ う

があります。

はきとの
んてうど

点同
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きり うょひけ ん

など利権 記表

本ソフトウェアでは、フォントワークス株式会社のフォントまた
は同社のフォントを改変したフォントを使用しています。

Autodesk and Beast are registered trademarks or trademarks
of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries and/or affiliates in
the USA and/or other countries.

This software product includes
Autodesk® Beast™ software, ©
2012 Autodesk, Inc. All rights

reserved.

Wii Uのロゴ・Wii Uは任天堂の商標です。

©2015-2016 Nintendo / CAMELOT

本製品は、ＰＵＸ株式会社のソフトウェアコーデック
MediaArtist®を使用しています。MediaArtist及び
MediaArtistロゴはパナソニック株式会社の登録商標です。

。すまいてれさ止禁は用使的業商、き除を合場るいてれらめ
認で律法。すで能可用使みので体本U iiWの様仕本日は品本

。んせまりあはでのもるす

限制を為行るすと的目を用使的私るいてれらめ認上法権作著
は告警のこ、おな。いさだく意注ごでのすまれらせ罰は反違
。すまいてれらじ禁に重厳で律法は布配断無や製複断無の書

明説やアェウトフソ。すまいてれさ護保りよに権作著は品本

要重



16
きあ さと

せ先合問い わお

鳥羽鉾立町11番地1

010-120-0750

/ 間時付受話電 00:81 ～ 00:01
) く除を日休定設社会、日祝 (

2400-116〒
ータンセスビーサ堂天任

地番65田楽神町倉小市治宇府都京

。すましたい
い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 3313-82-4770  はらか話電PI

ータンセスビーサ堂天任

先り送･せわ合い問お るす関に理修

せわ合い問お るす関にい扱り取・売販・品商

021-110-0750

/ 間時付受話電 00:81 ～ 00:01金～月
) く除を日休定設社会、日祝、日、土 (

。んせまりおてしをえ答おはていつに報情略攻 ※
。すましたい

い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 1169-266-570  はらか話電PI

口窓談相ご様客お

上区南市都京 1058-106〒
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