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1
うよ えまし

前ご にる使用 なに

この電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

をよくお読
よ

みいただき、正
た だ

しくお使
つ か

いく

ださい。

Wii Uメニュー  ( 安全
あ ん ぜ ん

に使用
し よ う

するために )は、ご

使用
し よ う

になる前
ま え

に必
かなら

ずお読
よ

みください。ここには、お客様
きゃくさま

の健康
け ん こ う

と安全
あ ん ぜ ん

のための大切
た い せ つ

な内容
な い よ う

が書
か

かれています。

ご使用
し よ う

になる方
か た

が小
ち い

さなお子
こ

様
さ ま

の場合
ば あ い

は、保
ほ

護
ご

者
し ゃ

の方
か た

が

よく読
よ

んでご説明
せ つ め い

ください。

にめたるす
うよし

用使に
んぜんあ

全安

 の



2
ーミア ボ

とはima obi

このソフト に対応
た い お う

しています。amiibo
ア ミ ー ボ

™

は、Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のNFCエリアマーク  にタッチし

て使用
し よ う

します。

amiibo
ア ミ ー ボ

は、さわってながめて楽
た の

しめるだけでなく、NFC

（近距離
き ん き ょ り

無線
む せ ん

通信
つ う し ん

）を利用
り よ う

し、amiibo
ア ミ ー ボ

対応
た い お う

ソフトと連動
れ ん ど う

し

て遊
あ そ

べる商品
しょうひん

です。

くわしくは、任天堂
に ん て ん ど う

ホームページ(http://www.nintendo.

co.jp/amiibo/) をご覧
ら ん

ください。

※ amiibo
ア ミ ー ボ

は複数
ふ く す う

の対応
た い おう

ソフトで読
よ

み込
こ

めます。

※ amiibo
ア ミ ー ボ

のデータが壊
こ わ

れていて復旧
ふっきゅう

できない場合
ば あ い

は、Wii Uメ

ニュー  （本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

）の「amiibo
ア ミ ー ボ

設定
せ っ て い

」で初期化
し ょ き か

して

ください。

 の

は



3 ーム？ゲどんな

『ミニマリオ ＆ フレンズ amiibo
ア ミ ー ボ

チャレンジ』は、ミニ

マリオやミニピーチなど自動
じ ど う

で歩
あ る

くトイキャラクターを、

タッチ操作
そ う さ

でゴールまでみちびくパズルアクションゲー

ムです。

8

。すまりあが
うよつひ

要必るせさ
うょじうと

場登をータクラャキ

イト、でん
こ

込み
よ

読を
ボーミア

obiimaはにめたぶ
そあ

遊

すまび
そあ

遊てっ
かつ

使を
ボーミア

obiima



4
は じ

かためーゲ ム 始の

タイトル画
が め

で「ゲームをは

める」をタッチしたあと、Wi

U GamePa
ゲ ー ム パ ッ

のNFCエリアマ

ク  にamiib
ア ミ ー

をタッチす

と、トイキャラクターが現
あらわ

れてゲームが始
は じ

まります。

る
ボ

o

ー
ド

d

i

じ
ん

面



5
ぞほ ょん じくさ

除削と存デー ）保（ブータのセ

データの削除
さ く じ ょ

Wii Uメニュー （本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

）にある、「データ

管理
か ん り

」を選
え ら

んで削除
さ く じ ょ

します。

※ データを削除
さ く じ ょ

するときは、内容
な い よ う

を十分
じゅうぶん

にご確認
か く に ん

ください。

削除
さ く じ ょ

したデータは元
も と

にもどせません。

ゲームの進行
し ん こ う

状況
じょうきょう

はステージをクリアしたときに、

自動的
じ ど う て き

にセーブされます。

データのセーブ

 の



6
らえ

選ぶをテス ジー

る は1ポイント は5ポイントになります。

一定
い っ て い

のポイントを集
あ つ

めると、特別
と く べ つ

なスターワールドステ

ージがオープンします。

※ スターワールドステージは11個
こ

あり、すべてのメインステ

ージをクリアしたあと、ポイントに応
おう

じてオープンします。

※ 一部
い ち ぶ

を除
の ぞ

いて、ほとんどの操作
そ う さ

をタッチペンで行
おこな

います。

ステージをタッチするか、

でトイキャラクターを
う

か

てを すと、ステージを
え

ます。でワールドを
わ

せ

す。

ステージ画面
が め ん

の見
み

かた

1

2

1

3

4

5

6

7

2

。すまきで
んにくか

認確をプルヘ

。すまべ
そあ

遊でータクラャキ

イトるす
うおいた

応対、み
こ

込み
よ

読を
ボーミア

obiimaの
つべ

別

ま
た

渡
み

見

べ
ら

選
お

押

し
ご

動

／

スパ
ボーミア

obiima

、と
と

取

アコス



タッチ操作
そ う さ

でセットできるしかけ の種類
し ゅ る い

と数
か ず

で

す。

3

5

76

77

9

4
うほうょじ

報情のけかし

アド
ボーミア

obiima

アドルーゴ

ムイタり
この

残

ータクラャキイト



7
す す

かため進テス ー のジ

タッチペンでしかけをセットしたり外
は ず

したりして、トイ

キャラクターを誘導
ゆ う ど う

します。トイキャラクターをタッチ

すると加
か そ

できます。
ひ

いステージで をタッチする

か、／／で画面
が め ん

をスクロールできます。

すべてのトイキャラクターが
は

れます

ステージにはゴールドアやamiibo
ア ミ ー ボ

ドアがあります。トイ

キャラクターがドアに入
は い

るとクリアです。

※ クリアすると、選
え ら

べるステージが増
ふ

えます。

ステージクリア

高
た か

くジャンプしたり敵
て き

を飲
の

み込
こ

んだりと、トイキャラク

ターはそれぞれ異
こ と

なるアビリティを持
も

っています。
8

すか
い

活をィテリビアのータクラャキイト

アドルーゴ

。
い

入

。すまめ
こ

込み
よ

読を
ボーミア

obiimaの

つべ

別、とるすチッタを。すまき
らひ

開とす
お

押を

ーュニメズーポ

は
ろ

広
く

速



ゲームオーバー

以
い

下
か

のときにゲームオーバーとなり、ステージをやり直
な お

します。

・トイキャラクターが、敵
て き

や、はりブロックに触
ふ

れる。

・残
の こ

りタイムが0になる。

・トイキャラクターが穴
あ な

に落
お

ちる。

か

の表
ひ ょ う

されたトイキャラクターだけ
は

ることができ、専
せ ん よ

のステージに
す

ます

アド
ボーミア

obiima

。

め
す

進
う

用
い

入

が
じ

示
お

顔



8 アのー ビ ィテリキイト ャ タクラ

amiibo
ア ミ ー ボ

を読
よ

み込
こ

むと、異
こ と

なるアビリティを持
も

った以
い

下
か

の

トイキャラクターで遊
あ そ

べます。

オピノキニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

オピノキ

ィテリビア

。すまれ
おと

通を
ま

間きすなさ
いち

小でん
ぢち

縮

チーピニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

チーピ

ィテリビア

。すまれ
たわ

渡てい
う

浮らな
りょき

離距のしこす

ジーイルニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

ジーイル

ィテリビア

。すまきでプ

ンャジく
かた

高りよータクラャキイトのかほ

オリマニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

オリマ

ィテリビア

。すまきでがプンャジ
べか

壁



ーシッヨニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

ーシッヨ

ィテリビア

。すまめ
こ

込み
の

飲を
きて

敵の
ぶちい

部一

グンコーィディデニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

グンコーィディデ

ィテリビア

。んせ

まめかつは
ばしあ

場足るあにさ
かた

高じ
なお

同と
えま

前
かっら

下落

。すまれが
あ

上いはでんかつを
ばしあ

場足に
うゅちかっら

中下落

.rJパックニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

.rJパック

ィテリビア

。すまきで
うどい

動移を
えう

上のクッロブりは

パックニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

パック

ィテリビア

。すましをプ

ンャジけつみ
ふ

踏、にきとるち
お

落らかケガ

KDニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

グンコーキンド

ィテリビア

。すまれが
あ

上けかを
かさ

坂な
うゅき

急



※ amiibo
ア ミ ー ボ

はシリーズの違
ち が

いを問
と

わず対応
た い お う

しています。たとえ

ば「スーパーマリオシリーズ」と「大
だ い

乱闘
ら ん と う

スマッシュブラ

ザーズシリーズ」のどちらのマリオ（amiibo
ア ミ ー ボ

）を使
つ か

っても、

ミニマリオで遊
あ そ

べます。

※ 対応
た い お う

amiibo
ア ミ ー ボ

の詳細
しょうさい

は、任天堂
に ん て ん ど う

ホームページ（http://www.

nintendo.co.jp/amiibo/）をご覧
ら ん

ください。

クッペスニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対
ボーミア

obiimaの
いがい

外以
きうょじ

記上

ィテリビア

。んせまりあ

タッゼロニミ
ボーミア

obiima
うおいた

応対

コチ&タッゼロ

ィテリビア

。すまきでがプンャジーパースでばその
べか

壁



9 けかし

んかどプーワ

。すまきて
で

出らかんかどの
ろい

色じ
なお

同とる
いは

入

ーマンハ

。すまき

でりたしに
うこむ

効無くらばしをけかしの
ぶちい

部一

、りたし
おた

倒を
きて

敵りたし
わこ

壊をクッロブわい

グンコスカーサ

。すまげ
な

投り
うほ

放に
えう

上をータクラャキイト

クッロブわい

。すまれ
わこ

壊、とるすりたれ
ふ

触がーマ

ンハやータクラャキイトたりおり
べす

滑を
かさ

坂

チッイスドッレ

。す

ましりたっなに）（フオりたっなに

）（ンオがクッロブドッレにびたむ
ふ

踏

。すまりなにフオ／ンオがクッロ

ブたし
うおいた

応対、とむ
ふ

踏をチッイスの
ろい

色のかほ ※

グンリプスプンャジ
こよ

横

。す

ませさプンャジに
こよ

横をータクラャキイト

トッベリつこってドッレ

。すまれ
くつ

作を
ばしあ

場足、て

しトッセを）（ツーパつこってドッレ



※ しかけはほかにもあります。

ーャチンラグッエ

。すまげ

あ

上ね
は

跳、てえ
か

変にごまたをーシッヨニミ

コッロト

。す

まし
うどい

動移でん
こ

込り
の

乗がータクラャキイト

ドッパトスーブ

。すまし
くそか

速加に
きて

的
じちい

時一がータクラャキイト

んかどえかけつ

。すまきて
で

出らかんかどえかけ

つ、たい
お

置に
ょしば

所場のかほ、とる
いは

入。すま

きでりたし
ずは

外りたしトッセで
さうそ

作操チッタ



10
きり うょひけ ん

など利権 記表

Wii Uのロゴ・Wii Uは任天堂の商標です。

© 2016 Nintendo

■Curl.js
Copyright (c) 2010-2013 Brian Cavalier and John Hann

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be
included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE
OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

■Signals
Copyright (c) 2013
Richard Davey, TypeScript conversion

本製品は Nintendo Web Framework を使用しています。
Nintendo Web Framework に使用されているオープンソースソフト
ウェアに関する情報は、任天堂公式ホームページをご参照ください。

本製品は、ＰＵＸ株式会社のソフトウェアコーデック
MediaArtist®を使用しています。MediaArtist及び
MediaArtistロゴはパナソニック株式会社の登録商標です。

。すまいてれさ止禁は用使的業商、き除を合場るいてれらめ
認で律法。すで能可用使みので体本U iiWの様仕本日は品本

。んせまりあはでのもるす

限制を為行るすと的目を用使的私るいてれらめ認上法権作著
は告警のこ、おな。いさだく意注ごでのすまれらせ罰は反違
。すまいてれらじ禁に重厳で律法は布配断無や製複断無の書

明説やアェウトフソ。すまいてれさ護保りよに権作著は品本

要重



Miller Medeiros, JS Signals
Robert Penner, AS Signals

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be
included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE
OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

■Array removeByIndex()
Copyright (c) 2007 John Resig

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be
included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE
OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.



11
きあ さと

せ先合問い わお

鳥羽鉾立町11番地1

010-120-0750

/ 間時付受話電 00:81 ～ 00:01
) く除を日休定設社会、日祝 (

2400-116〒
ータンセスビーサ堂天任

地番65田楽神町倉小市治宇府都京

。すましたい
い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 3313-82-4770  はらか話電PI

ータンセスビーサ堂天任

先り送･せわ合い問お るす関に理修

せわ合い問お るす関にい扱り取・売販・品商

021-110-0750

/ 間時付受話電 00:81 ～ 00:01金～月
) く除を日休定設社会、日祝、日、土 (

。んせまりおてしをえ答おはていつに報情略攻 ※
。すましたい

い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 1169-266-570  はらか話電PI

口窓談相ご様客お

上区南市都京 1058-106〒
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