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1
うよ えまし

前ご にる使用 なに

Wii Uメニュー  ( 安全
あ ん ぜ ん

に使用
し よ う

するために )は、ご

使用
し よ う

になる前
ま え

に必
かなら

ずお読
よ

みください。ここには、お客様
きゃくさま

の健康
け ん こ う

と安全
あ ん ぜ ん

のための大切
た い せ つ

な内容
な い よ う

が書
か

かれています。

ご使用
し よ う

になる方
か た

が小
ち い

さなお子
こ

様
さ ま

の場合
ば あ い

は、保
ほ

護
ご

者
し ゃ

の方
か た

が

よく読
よ

んでご説明
せ つ め い

ください。

このたびは『マリオカート８』をお買
か

い上
あ

げいただきま

して、誠
まこと

にありがとうございます。この電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

をよ

くお読
よ

みいただき、正
た だ

しくお使
つ か

いください。

にめたるす
うよし

用使に
んぜんあ

全安

 の



2
ゅし きう きんへ

コン 機器周ト ラ とーロー 辺

次
つ ぎ

の周辺
しゅうへん

機
き

器
き

を使用
し よ う

すると、よりお楽
た の

しみいただけます。

※ 4人
に ん

で遊
あ そ

ぶ場合
ば あ い

は、コントローラーが4つ必要
ひ つ よ う

です。

※ Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

は、1台
だ い

しか登録
と う ろ く

できません。

※ Wiiリモコンの代
か

わりに､Wiiリモコンプラスも使用
し よ う

できます。

※ クラシックコントローラPRO
プ ロ

の代
か

わりに、クラシックコント

ローラも使用
し よ う

できます。

本体
ほ ん た い

に登録
と う ろ く

した、次
つ ぎ

のいずれかのコントローラーを使用
し よ う

します。

ーラーロトンコるきで
うよし

用使

クャチンヌ +
ンコモリiiW

ンコモリiiW
ORPラーロトンコ

クッシラク ＋
ンコモリiiW

ーラーロトンコ
ORP U iiW

daPemaG
U iiW

ルドンハiiW

き

器
き

機
んへうゅし

辺周るきで
うよし

用使

。いさだくてし
さうそ

作操てっ
がたし

従に
いなんあ

内案の
んめが

面画、と

あだん
らえ

選を」
くろうと

録登「。すま

れさ
じうょひ

⺬表が
んめが

面画の
ぎみ

右、とぶ
らえ

選

を」
いてっせ

定設のーラーロトンコ「

でーュニメンタボ
ムーホ

EMOH

うほうほ

法方
くろうと

録登のーラーロトンコ



このゲームは、サラウンド (リニアPCM 5.1ch )に対応
た い お う

しています。サラウンドを楽
た の

しむ場合
ば あ い

は、Wii Uメニュー

 ( 本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

 )で「テレビ」を選
え ら

び、サウンドの再生
さ い せ い

方式
ほ う し き

を「サラウンド」にしてください。

※ このソフトをサラウンドで楽
た の

しむためには、HDMI®端子
た ん し

を

搭載
と う さ い

したAVサラウンドアンプとWii U本体
ほ ん た い

をHDMIケーブル

で接続
せ つ ぞ く

してください。アンプ側
が わ

の設定
せ っ て い

や接続
せ つ ぞ く

方法
ほ う ほ う

については

アンプの取扱説明書
とりあつかいせつめいしょ

をご覧
ら ん

ください。

ていつに
きしうほ

式方
いせいさ

生再のドンウサ

 の



3 きでで とこるトタンイ ッネー

インターネットに接続
せ つ ぞ く

すると、次
つ ぎ

のことがお楽
たの

しみいた

だけます。

・通信
つ う し ん

対戦
た い せ ん

・フレンドとのボイスチャット

・マリオカートTV

※ インターネット接続
せ つ ぞ く

については、Wii U取扱説明書
とりあつかいせつめいしょ

 ( 冊子
さ っ し

 )

の「インターネット設定
せ っ て い

」の項目
こ う も く

をご覧
ら ん

ください。

※ インターネットに接続
せ つ ぞ く

して、あらかじめMiiverse
ミ ー バ ー ス

の設定
せ っ て い

を行
おこな

う必要
ひ つ よ う

があります。

※ Miiverse
ミ ー バ ー ス

については、Wii U電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

の「Miiverse
ミ ー バ ー ス

」の

項目
こ う も く

をご覧
ら ん

ください。Wii U電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

は、Wii Uメニューで

を し、HOM
ホ ー

ボタンメニュー  ( 説明書
せ つ め い し ょ

 )を選
え ら

ぶと

表⺬
ひ ょ う じ

されます。

※ 使用
し よ う

するMii、使用
し よ う

するキャラクター、使用
し よ う

するマシン、選
え ら

んだコース、タイムアタックのゴースト、大会
た い か い

の名前
な ま え

と説明
せ つ め い

文
ぶ ん

、お住
す

まいの国
く に

と地域
ち い き

（都道府県
と ど う ふ け ん

）、対戦
た い せ ん

成績
せ い せ き

、ハイライ

トは、任天堂
に ん て ん ど う

のサーバーに送
お く

られます。これらのデータは、

世界中
せ か い じ ゅ う

の人々
ひ と び と

に見
み

られる可能性
か の う せ い

があります。

※ ハイライト映像
え い ぞ う

は、YouTube
ユ ー チ ュ ー ブ

 にアップロードすることで、

世界中
せ か い じ ゅ う

の人々
ひ と び と

に見
み

られる可能性
か の う せ い

があります。

・タイムアタックのゴースト交換
こ う か ん

・Miiverse
ミ ー バ ー ス

の使用
し よ う

・追加
つ い か

コンテンツの購入
こうにゅう

16

17

で
ム

E
お

押



4
ゃし たかごほ

保 へ方者護 の

お
さ

の使
し よ

を制
せ い げ

したい場
ば あ

は、Wii Uメニュー

( 保
ほ

護
ご

者
し ゃ

による使用
し よ う

制限
せ い げ ん

 )で、制限
せ い げ ん

したい項目
こ う も く

を選
え ら

んでく

ださい。このソフトでは、以
い

下
か

の内容
な い よ う

を制限
せ い げ ん

できます。

ここは おとなのひとに みてもらってください

16

12

17  。すまきで

がとこるす
んげいせ

限制を
うゅにうこ

入購のツンテンコ
かいつ

加追

うゅにうこ

入購のス

ビーサや
んひうょし

品商

ので
どな

等プッョシ

eードンテンニ

。すまし
んげいせ

限制を
んらつえ

覧閲のトンメコの

とひ

人のかほ、
うこうと

稿投のトンメコで」るす
んげいせ

限制

を
んらつえ

覧閲・
うこうと

稿投「。すまし
んげいせ

限制を
うこうと

稿投の

トンメコで」るす
んげいせ

限制みの
うこうと

稿投「｡すまし

んげいせ

限制を
うのき

能機るきで
んらつえ

覧閲・
うこうと

稿投をトンメコ

うよし

用使

の
スーバーミ

esreviiM

。すまきでがとこるす

んげいせ

限制を）どなVTトーカオリマ、

ドーロプッアのトスーゴや

トイライハのスーレ、トッャチス

イボのとドンレフや
んせいた

戦対
んしうつ

信通（
うのき

能機
んしうつ

信通

うのき

能機
んしうつ

信通の

トフソムーゲ

うよいな

容内
んげいせ

限制
いめ

名
くもうこ

目項

 の
い

合
ん

限
う

用
ま

様
こ

子



5
んが め

メ ー 面ュニ 画

17

16

14

18
）™

ボーミア

obiima（
。すまきでがとこ

るす
うよし

用使を
ボーミア

obiima、とす
お

押を

）ドーコレ（
。すまれら

み

見を

きせいせ

績成スーレの
んぶじ

分自、とす
お

押を

）トンメコ（
。すまきで

うこうと

稿投をトン

メコに
スーバーミ

esreviiM、とるすチッタ

でりとひ
。すまべ

らえ

選をムー

ゲの
いるゅし

類種4。すでドーモの
うよ

用
りとひ

人1

でなんみ 。すまし
んせいた

戦対で
んに

人4～2

でりたふ/でりとひ

トッネータンイ

。すまし
んせいた

戦対とー

ヤイレプるいに
ょしば

所場たれ
なは

離く
おと

遠

、てっ
かつ

使を
んしうつ

信通トッネータンイ

VTトーカオリマ

。すまき

でドーロンウダを
うぞいえ

像映トイライ

ハの
いかいた

会大や
ちだもと

達友、りたしドーロ

プッアを
うぞいえ

像映トイライハの
んぶじ

分自

グロタカ
。

すまきで
うゅにうこ

入購をツンテンコ
かいつ

加追

ていつにターデのiiM

。すまりなにう

よるべ
らえ

選てしとーバイラドをiiM、とるめ
すす

進をムーゲ

さうそ

作操のーュニメ



※ Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

で遊
あ そ

ぶときは、タッチスクリーンに表⺬
ひ ょ う じ

さ

れているボタンをタッチすることでも操作
そ う さ

できます。

※ Wii U PROコントローラーは、GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

と同
お な

じボタンで

操作
そ う さ

できます。

くたんせ

択選の
くもうこ

目項

/  

いてっけ

定決

  

ルセンャキ

  



6 にブ つ ていーーデ タ セの

※ データを消去
しょうきょ

するときは、内容
な い よ う

を十分
じゅうぶん

にご確認
か く に ん

ください。

消去
しょうきょ

したデータは元
も と

にはもどせません。

Wii Uメニュー  ( 本体
ほ ん た い

設定
せ っ て い

 )にある、「データ管理
か ん り

」

を選
え ら

んで消去
しょうきょ

します。

※セーブデータはユーザーごとに個別
こ べ つ

に保存
ほ ぞ ん

されます。Wii U

の電源
で ん げ ん

をON
オ ン

にする時
と き

に、ユーザーのMiiを正
た だ

しく選択
せ ん た く

してい

るか、ご確認
か く に ん

ください。

このゲームはオートセーブです。レース終了後
しゅうりょうご

などのさ

まざまなタイミングで、これまでの成績
せ い せ き

などが自動的
じ ど う て き

に

セーブされます。

ブーセのターデ

ょきうょし

去消のターデブーセ

の



7
そん さうほき

基 作操本

ルセクア

/  

クッバ／キーレブ

  

さうそ

作操ルドンハ

/

る

けむたかに
うゆさ

右左

をンコモリiiW


プンャジニミ

/
）ら

がなし
お

押（

）ら

がなし
お

押（

る
み

見をろ
しう

後

るけ
づつ

続し
お

押 るけ
づつ

続し
お

押 るけ
づつ

続し
お

押

）きといないてっ
も

持をムテイア（ンョシクラク

/  

う
かつ

使をムテイア

/  

るげ
な

投に
えま

前をムテイア

/＋/  ＋



GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のタッチスクリーンをタッチすると、いくつ

かの操作
そ う さ

ができます。

※ Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

は「スティックそうさ」を選
え ら

んだときの、

Wiiリモコンは「ハンドルそうさ」を選
え ら

んだときの操作
そ う さ

です。

※ 各
か く

コントローラーの操作
そ う さ

方法
ほ う ほ う

は、ポーズメニューの表⺬
ひ ょ う じ

中
ちゅう

に

切
き

り替
か

えられます。

※ Wii U PROコントローラーは、GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

と同
お な

じボタンで

操作
そ う さ

できます。

※ マップ表⺬
ひ ょう じ

のON/OFFは、GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

でのみ操作
そ う さ

できます。

FFO/NOの
じうょひ

⺬表プッマ

 --- ---

るげ
な

投にろ
しう

後をムテイア

/＋/  ＋

るす
びうそ

備装をムテイア

るけ
づつ

続し
お

押/ るけ
づつ

続し
お

押 るけ
づつ

続し
お

押

るす
いせうょち

整調をさ
かた

高ぶ
と

飛でーダイラグ

/

る

けむたかに
ごんぜ

後前

をンコモリiiW


じうょひ

⺬表のーュニメズーポ

  

るすチッタをンーリクスチッタ



タッチするとGamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

の操作
そ う さ

方法
ほ う ほ う

を「スティックそう

さ」と「ハンドルそうさ」で切
き

り替
か

えます。

タッチすると拡大
か く だ い

・縮小
しゅくしょう

ができます。

タッチするとGamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のタッチスクリーンにゲーム

画面
が め ん

を表⺬
ひょ う じ

できます。

タッチするとクラクションを鳴
な

らします。

5

4

3

2

1

5

4

3

2

1

ムテイアるいてっ
も

持と
いんゅじ

位順の
んいんぜ

員全

ンョシクラク

んめが

面画イレプ

んめが

面画プッマ

え
か

替り
き

切の
さうそ

作操



8 クテ ニ クッグラド イ ンビ

しばらくの
あい

ドリフトを
つ

ると、⻘
あ お い

の火
ひ ば

に
つ

いて

レンジ
い

の火
ひ ば

が ます。

のときにを
は

すと、ミニ

ーボよりも⻑
な

めにダッシュで

きます。

ドリフトを
つ

けると、
あ い

火
ひ ば

が ます。このときに

を
は

すと、短時
た ん じ か

ダッシュ

きます

を したままを し

同
ど う

にを がりたい方
ほ う こ

た

すと、速
そ く

を とさずに
き

なコーナーを がれます

スタート のカウントダウ
ちゅ

に、あるタイミングから

を し
つ

けると、すばやく

タートできます

※ 操作
そ う さ

はWii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

で遊
あ そ

ぶときのものです 。

『マリオカート８』をより楽
た の

しむためのテクニックです。

7

トータストッケロ

。

ス
づ

続
お

押


う

中

ン
じ

時

トフリド

。
ま

曲

うゅ

急
お

落
ど

度
お

倒

に
う

向
ま

曲
じ

時

、
お

押
お

押

ボータニミ

。

で
ん

間
な

離


で

出
な

花

の
ろ

色
お

⻘
づ

続

ボータニミーパース

が

タ
な

離

こ
で

出
な

花
ろ

色

オ
づ

続
な

花
ろ

色

け
づ

続
だ

間



停
て い

した状
じょうた

で、とを

しながらを
ひだ

か
み

に
た

と、その で方
ほ う こ

を えら

ます

ジャンプ
だ

でタイミングよ

を すと、空
くうちゅ

でジャ

プアクションを
おこ

います

ジャンプアクションに成
せ い こ

ると、着地時
ち ゃ く ち

に短時間
た ん じ か

ダッ

シュできます。

反重
はんじゅうりょ

エリアでライバルと

つかると、お
た

いに反
は ん ぱ

す

しだけダッシュします

ドリフトをしているとき、

を したまま、ボタンを

すと、Uターンができます

※ 「ふうせんバトル 」でのみ使用
し よ う

できます。13

ンータU

。

なは

離
お

押



ボータンピス

。
こ

少

、し
つ

発
が

互

ぶ
く

力

ンョシクアプンャジ

んじ

す
う

功

。
な

行

ン
う

中
お

押

く
い

台

ンータンピス

。

れ
か

変
う

向
ば

場

す
お

倒
ぎ

右
り

左

お

押
い

態
し

止



9
つ か

かたい使イア テ のム

一部
い ち ぶ

のアイテムは、前後
ぜ ん ご

のどちらかに投
な

げられます

。

アイテムには装
そ う

できるものがあります

アイテムを装
そ う

すると、アカこうらなどが

たるのを
ふ

げます

レース
ちゅ

に、コース
じょ

にあるアイテムボッ

スを通
つ う

すると、アイテムを入
にゅうし

できます

7

10

たかしの
ゅしうゅに

手入のムテイア

。
ゅ

手
か

過

ク
う

上
う

中

。んせまきで
ゅしうゅに

手入をムテイアもてし
かうつ

過通をス

クッボムテイア、は
いあば

合場るいてっ
も

持をムテイアにです

たかしの
うより

用利のムテイア

るす
びうそ

備装をムテイア

。
せ

防

あ

当
び

備

。
び

備

るけ
わ

分げ
な

投をムテイア



10 リストムアイテ

3つのこうらが、カートの周囲
し ゅ う い

を回
ま わ

ります。

を押
お

すたびに、こうらを１つずつ投
な

げます。

前方
ぜ ん ぽ う

のカートを追
お

いかけ、当
あ

たったカートを

転倒
て ん と う

させます。

まっすぐ進
す す

んで、当
あ

たったカートを転倒
て ん と う

させま

す。

3本
ぼ ん

のバナナがカートの周囲
し ゅ う い

を回
ま わ

ります。を

押
お

すたびに1本
ぽ ん

ずつコースに置
お

きます。

踏
ふ

んだカートをスピンさせます。

※ 操作
そ う さ

はWii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

で遊
あ そ

ぶときのものです 。

※ ★はを押
お

し続
つづ

けている間
あいだ

、装備
そ う び

できるアイテムです。

アイテムにはさまざまな効果
こ う か

があります。

7

★ナナバ

ナナバルプリト

★らうこリドミ

★らうこカア

らうこカアルプリト／らうこリドミルプリト



一定
い っ て い

時間
じ か ん

キラーに変身
へ ん し ん

し、高速
こ う そ く

で自動的
じ ど う て き

に進
す す

みます。ぶつかったカートを転倒
て ん と う

させます。

一定
い っ て い

時間
じ か ん

、を押
お

すたびにダッシュキノコを使
つ か

えます。

3つのダッシュキノコが、カートの周囲
し ゅ う い

を回
ま わ

り

ます。を押
お

すたびに、ダッシュキノコを1つ

ずつ使
つ か

います。

カートがダッシュします。

カートに当
あ

たるか、一定
い っ て い

時間
じ か ん

後
ご

に爆発
ば く は つ

します。

爆風
ば く ふ う

に触
ふ

れたカートは、転倒
て ん と う

またはスピンしま

す。

先頭
せ ん と う

のカートを追
お

いかけ、当
あ

たったカートを

転倒
て ん と う

させます。先頭
せ ん と う

のカートに追
お

いつくまで、

ほかのカートに当
あ

たっても進
す す

み続
つ づ

けます。

らうこーゾゲト

★いへムボ

コノキュシッダ

コノキュシッダルプリト

コノキュシッダルフワパ

ーラキ



一定
い っ て い

時間
じ か ん

カートの前
ま え

にパックンフラワーがつ

き、一緒
い っ し ょ

に走行
そ う こ う

します。パックンフラワーが何
な に

かにかみつくと、その勢
いきお

いで、カートも少
す こ

しだ

けダッシュします。

最大
さ い だ い

で3回
か い

、ブーメランを投
な

げられます。ブー

メランに当
あ

たったカートはスピンします。

一定
い っ て い

時間
じ か ん

、を押
お

すたびにファイアボールを投
な

げます。ファイアボールに当
あ

たったカートはス

ピンします。

一定
い っ て い

時間
じ か ん

カートが無敵
む て き

になり、スピードも速
は や

く

なります。ぶつかったカートを転倒
て ん と う

させます。

ライバルたちに雷
かみなり

を落
お

とし、アイテムを消滅
しょうめつ

さ

せます。その後
ご

、一定
い っ て い

時間
じ か ん

ライバルたちは小
ち い

さくなり、スピードが遅
お そ

くなります。

自分
じ ぶ ん

より上位
じ ょ う い

にいるカートにスミをはいて、

一定
い っ て い

時間
じ か ん

視界
し か い

を悪
わ る

くします。

ーソッゲ

ーダンサ

ータスーパース

ーワラフアイァフ

ーワラフンラメーブ

ーワラフンクッパ



８つのアイテムがカートの周囲
し ゅ う い

を回
ま わ

ります。

を押
お

すと、カートの前
ま え

にあるアイテムから使
つ か

い

ます。

周囲
し ゅ う い

のカートやアイテムを、大音量
だいおんりょう

で吹
ふ

き飛
と

ばします。

使
つ か

うとコイン が2枚
ま い

増
ふ

えます。11

ンイコ

ンョシクラクーパース

トイエ

８ルクラミ



11 プリングラ

コース
じょ

のコインを入
にゅうし

すると、カート

スピードが
は

くなります。コインは最
さ い だ

1
ま

まで入
にゅうし

できます。転
て ん と

やスピンをす

と、コインを落
お

とします。

8つのカップがあり、それぞれ4つのコースがあります。

各
か く

コースでレースを行
おこな

い、総合
そ う ご う

順位
じ ゅ ん い

を競
き そ

います。

4

3

2

1

2

1

3
4

。すまきでがとこるす

FFO/NOを
じうょひ

⺬表プッマもでムーゲの
いがい

外以リプンラグ※

。すまりなにFFOとす
お

押を
どちい

度一うも。すまきで

にNOを
じうょひ

⺬表プッマ、とす
お

押をの
ドッパムーゲ

daPemaG U iiW

たか
み

見の
んめが

面画

ムテイアるいてっ
も

持
いざんげ

在現

うすいかうゅし

数回周
いてき

定規／
うすいかうゅし

数回周の
いざんげ

在現

うすいま

数枚のンイコるいてっ
も

持
いざんげ

在現

いんゅじ

位順の
いざんげ

在現

ていつにンイコ

る
う

倒
ゅ

手
い

枚

0
い

大
や

速

の
ゅ

手
う

上



レースが終了
しゅうりょう

すると、順位
じ ゅ ん い

に応
お う

じてポイントがもらえま

す。4レースで入手
にゅうしゅ

したポイントの合計
ご う け い

で、総合
そ う ご う

順位
じ ゅ ん い

が決
き

まります。総合
そ う ご う

順位
じ ゅ ん い

が3位
い

までに入
は い

ると、トロフィーをも

らえます。同時
ど う じ

に、ドライビングテクニックがランクで

評価
ひ ょ う か

されます。最高
さ い こ う

評価
ひ ょ う か

は「★★★」です。

コースによっては「反重
はんじゅうりょ

レート」があり、その
さ

反重
はんじゅうりょ

エリアを
は

れます

反重
はんじゅうりょ

エリアでは天
てんじょ

や
か

はりついて
は

ることができ

ライバルなどに たると、

ピンターボができます。

ていつにアリエ
くょりうゅじんは

力重反

トーレプ
くょりうゅじんは

力重反
ス

あ

当

、
し

走

に
べ

壁
う

井
く

力

。
し

走
く

力

の
き

先

プ
く

力

んめが

面画
かっけ

果結



12 SV／ スーレクムイタ ッタア

コースやレースの回数
か い す う

などを自由
じ ゆ う

に設定
せ っ て い

して走
は し

ります。

これまでの最速
さ い そ く

レコードでゴールすると、その走
は し

りがゴ

ーストとして自動的
じ ど う て き

にセーブされます。

※ 「ひとりで」を選
え ら

んでいるときのみ遊
あ そ

べます。

え

んだコースを1
だ

で
は

最
さ い そ

レコードをめざしま

セーブされたゴーストの
は

を たり、いっしょに
は

る

とができます

フレンドや世界中
せ か い じ ゅ う

のプレイヤーのゴーストを、インター

ネットからダウンロードできます。ダウンロードできる

ゴーストは、全
ぜ ん

コース合
あ

わせて16体
た い

まで、1コースにつ

き4体
た い

までです。

3

トスーゴのなんみ

クッタアムイタ

トスーゴ
。

こ
し

走
み

見

り
し

走

。す
く

速

、り
し

走
い

台
ら

選

ブーセのトスーゴ

ドーロプッアのトスーゴ

。すまし
うゆうょき

有共とーヤイレプの
うゅじいかせ

中界世

、はトスーゴたれさドーロプッアにトッネータンイ

。すまきでドーロプッアにトッネータンイをトスーゴ

スーレSV



13 バトルんふうせ

アイテムを使
つ か

ってライバルと風船
ふ う せ ん

を割
わ

り合
あ

うゲームです。

制限
せ い げ ん

時間内
じ か ん な い

に「割
わ

った風船
ふ う せ ん

の数
か ず

」と「自分
じ ぶ ん

に残
の こ

った風船
ふ う せ ん

の数
か ず

」の合計
ご う け い

で、順位
じ ゅ ん い

が決
き

まります。

2

1

21

いけうご

計合の

」
ずか

数の
んせうふ

船風たっ
この

残に
んぶじ

分自「と」
ずか

数の
んせうふ

船風たっ
わ

割「

んかじ

間時り
この

残



14
ん たしつ う はじんい せ

始のンイ かめ たタ トッ 信通ネー 対戦

フレンドと対戦
た い せ ん

する前
ま え

に入室
にゅうしつ

するロビーでは、を押
お

す

とボイスチャット機能
き の う

を使用
し よ う

できます。

※ ボイスチャット機能
き の う

を使用
し よ う

するには、Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

が

必要
ひ つ よ う

です。ボイスチャットを行
おこな

うと、通信
つ う し ん

相手
あ い て

の音声
お ん せ い

が

GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のスピーカーから再生
さ い せ い

されます。

※ ボイスチャット機能
き の う

を使用
し よ う

すると、会話
か い わ

の内容
な い よ う

が通信
つ う し ん

相手
あ い て

の

周囲
し ゅ う い

に聞
き

こえる可能性
か の う せ い

があります。個人
こ じ ん

情報
じょうほう

やほかの人
ひ と

を

不快
ふ か い

にさせるような発言
は つ げ ん

はしないでください。

対戦
た い せ ん

したい相手
あ い て

を選
え ら

びます。

インターネットに接続
せ つ ぞ く

して、遠
と お

く離
は な

れた場所
ば し ょ

にいるプレ

イヤーと通信
つ う し ん

で対戦
た い せ ん

します。

15

とかれだのいなくこ
。すま

し
んせいた

戦対とーヤイレプの
いなくこ

内国

ぶ
らえ

選を
ていあ

手相
んせいた

戦対

もでとれだのいかせ
。すまし

んせいた

戦対とーヤイレプの
うゅじいかせ

中界世

とルバイラやドンレフ

。すまし
んせいた

戦対とーヤ

イレプたし
んせいた

戦対
どちい

度一、やー

ヤイレプたし
くろうと

録登ドンレフ

で
いかいた

会大 。すまし
かんさ

加参に
いかいた

会大

トッャチスイボのとドンレフ



15
いか そあいた

かび たの会大 遊

※ 開
ひら

いた大会
た い か い

の設定
せ っ て い

は、大会
た い か い

の作成
さ く せ い

者
し ゃ

のみ変更
へ ん こ う

できます。

※ 大会
た い か い

は4つまで開
ひ ら

けます。

大会
た い か い

のルールや開催
か い さ い

する日時
に ち じ

などを決
き

められます。開
ひ ら

い

た大会
た い か い

の番号
ば ん ご う

をほかのプレイヤーに知
し

らせて、「番号
ば ん ご う

で

さがす」で入力
にゅうりょく

してもらうと、いっしょに対戦
た い せ ん

できます。

大会
た い か い

に参加
さ ん か

しているプレイヤーと対戦
た い せ ん

します。大会
た い か い

の

開催
か い さ い

期間
き か ん

内
な い

は、参加
さ ん か

プレイヤー全員
ぜ ん い ん

のポイントがアップ

ロードされて、ランキングが作
つ く

られます。大会
た い か い

が開催
か い さ い

さ

れていないときは、練習
れんしゅう

試合
じ あ い

となり、ランキングは作
つ く

ら

れません。

インターネット上
じょう

で開催
か い さ い

されているさまざまな大会
た い か い

に

参加
さ ん か

して、ほかのプレイヤーと対戦
た い せ ん

できます。大会
た い か い

は

自分
じ ぶ ん

で開
ひ ら

くこともできます。

くらひを
いかいた

会大
。すまき

らひ

開を
いかいた

会大

、てめ
き

決をルールやたかび
そあ

遊

すがさで
うごんば

号番
。すまし

かんさ

加参てし
くょりうゅに

力入を

」
うごんば

号番
いかいた

会大「たっらもてえ
しお

教

すがさを
いかいた

会大のみ
のこ

好
。すまし

かんさ

加参に

いかいた

会大う
あ

合にルールたし
いてし

定指

すがさを
いかいた

会大の
うゅち

中
いさいか

催開 。すまし
かんさ

加参に
いかいた

会大の
うゅち

中
いさいか

催開

るす
かんさ

加参に
いかいた

会大

く
らひ

開を
いかいた

会大



16 トー VTリマ カオ

 が表⺬
ひ ょ う じ

されている時
と き

にボタンを押
お

すと、メモ

リアルにセーブすることができます。メモリアルはユー

ザーごとに6件
け ん

までセーブできます。ボタンを押
お

すと、

メモリアルから削除
さ く じ ょ

されます。

新着
しんちゃく

のハイライト（12件
け ん

）が自動的
じ ど う て き

にセーブされ、古
ふ る

い

ものから順番
じゅんばん

に消
き

えていきます。新着
しんちゃく

のハイライトは、

Wii U本体
ほ ん た い

の他
ほ か

のユーザーと共有
きょうゆう

します。

自
じ ぶ

やフレンドのハイライ

映
え い ぞ

をみたり、ハイライ

映
え い ぞ

のアップロードやダウ

ロードをすることができ

す。

るすドーロプッアをトイライハに』
ブーュチーユ

ebuTuoY『

。すまきでドーロプッアを
うぞいえ

像映トイライハ

、もに』
ブーュチーユ

ebuTuoY『のスビーサ
がうど

画動トッネータンイ

。すで
うよつひ

要必がトンウカア 
ルグーグ

elgooG ※

VTトーカオリマ

ま

ン
う

像

ト
う

像

ト
ん

分

くゃちんし

着新

ルアリモメ



17
ゅうにこう ょうりゆうい かつ

（有料追加 ）る購入ツをンコ すテン

インターネットを利用
り よ う

して、追加
つ い か

コンテンツを購入
こうにゅう

する

ことができます。配信
は い し ん

内容
な い よ う

と時
じ

期
き

については任天堂
に ん て ん ど う

ホー

ムページをご確認
か く に ん

ください。

メニュー画面
が め ん

で「カタログ」を選
え ら

び、画面
が め ん

の案内
あ ん な い

にしたがって操作
そ う さ

してください。購入
こうにゅう

後
ご

、ダウンロード

が完了
かんりょう

したら追加
つ い か

コンテンツがすぐ遊
あ そ

べます。

※ 電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

は、ニンテンドーeショップの「マイメニュー」

を選
えら

び、「ヘルプ」から「説明書
せ つ め い し ょ

」を選
え ら

ぶと、ご覧
ら ん

いただけ

ます。

HOM
ホ ー

ボタンメニューなど を選
え ら

び、ニンテンドーe

ショップを起動
き ど う

します。ニンテンドーeショップ電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

の「追加
つ い か

コンテンツや利用券
り よ う け ん

を購入
こうにゅう

する」の項目
こ う も く

をご覧
ら ん

いただき、画面
が め ん

の案内
あ ん な い

にしたがって操作
そ う さ

してくだ

さい。追加
つ い か

コンテンツの購入
こうにゅう

が完了
かんりょう

して、ダウンロード

し終
お

えると「マリオカート８」を再起動
さ い き ど う

します。

5

で
ム

E

らかプッョシeードンテンニ

らか
いな

内ムーゲ

うほうほ

法方
うゅにうこ

入購



18
ーミア ボ うよし

m 用a するibo 使をi

このソフト に対応
た い お う

しています。メニュー

画面
が め ん

で「amiibo
ア ミ ー ボ

」を選
え ら

び、画面
が め ん

の案内
あ ん な い

にしたがっ

て操作
そ う さ

してください。

amiibo
ア ミ ー ボ

は、Wii U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のNFCエリアマーク  に

タッチして使用
し よ う

します。

amiibo
ア ミ ー ボ

は、さわってながめて楽
た の

しめるだけでなく、NFC

（近距離
き ん き ょ り

無線
む せ ん

通信
つ う し ん

）を利用
り よ う

し、amiibo
ア ミ ー ボ

対応
た い お う

ソフトと連動
れ ん ど う

し

て遊
あ そ

べる商品
しょうひん

です。

くわしくは、任天堂
に ん て ん ど う

ホームページ(http://www.nintendo.

co.jp/amiibo/) をご覧
ら ん

ください。

5

は

うほうほ

法方
うよし

用使の
ボーミア

obiima
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きり うょひけ ん

など利権 記表

Wii Uのロゴ・Wii Uは任天堂の商標です。

© 2014 Nintendo

本ソフトウェアでは、フォントワークス株式会社のフォントまた
は同社のフォントを改変したフォントを使用しています。

This software product includes
Autodesk® Beast™ software, ©
2012 Autodesk, Inc. All rights

reserved.

Autodesk and Beast are registered trademarks or

trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries

and/or affiliates in the USA and/or other countries.

■Android related
© 2005-2011 The Android Open Source Project
Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the
"License"); you may not use this file except in compliance
with the License. You may obtain a copy of the License at

      http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing,
software distributed under the License is distributed on an
"AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or implied. See the License for the
specific language governing permissions and limitations
under the License.

本ソフトウェアではDynaFontを使用しています。DynaFontは、
DynaComware Taiwan Inc.の登録商標です。

This software is based in part on the work of the Independent
JPEG Group.

。すまいてれさ止禁は用使的業商、き除を合場るいてれらめ
認で律法。すで能可用使みので体本U iiWの様仕本日は品本

。んせまりあはでのもるす

限制を為行るすと的目を用使的私るいてれらめ認上法権作著
は告警のこ、おな。いさだく意注ごでのすまれらせ罰は反違
。すまいてれらじ禁に重厳で律法は布配断無や製複断無の書

明説やアェウトフソ。すまいてれさ護保りよに権作著は品本

要重



-------------------------
© 1998-2009 PacketVideo
Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the
"License"); you may not use this file except in compliance
with the License. You may obtain a copy of the License at

      http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing,
software distributed under the License is distributed on an
"AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or implied. See the License for the
specific language governing permissions and limitations
under the License.

-------------------------

© 2007-2009 The Khronos Group Inc.
Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to
use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is furnished to do so, subject to the
following conditions: 
The above copyright notice and this permission notice shall
be included in all copies or substantial portions of the
Software. 
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE
OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

----------------------------

SGI FREE SOFTWARE LICENSE B (Version 2.0, Sept. 18,
2008) 
© [dates of first publication] Silicon Graphics, Inc. All Rights



Reserved.
Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to
use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:
The above copyright notice including the dates of first
publication and either this permission notice or a reference to
http://oss.sgi.com/projects/FreeB/ shall be included in all
copies or substantial portions of the Software. 
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL SILICON
GRAPHICS, INC. BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
Except as contained in this notice, the name of Silicon
Graphics, Inc. shall not be used in advertising or otherwise to
promote the sale, use or other dealings in this Software
without prior written authorization from Silicon Graphics, Inc.

本製品は Wii U動画共有ミドルウェア を使用しています。

■sbc
This software includes open source software distributed
under the terms of the GNU Lesser General Public license 2.1
("LGPL") and modified version of those (collectively "the
OSS"). In compliance with the LGPL, the source code of the
OSS is made available via Nintendo official website.

© 2010 Keith Mok ＜ek9852@gmail.com＞
© 2008-2010  Nokia Corporation
© 2004-2010  Marcel Holtmann ＜marcel@holtmann.org＞
© 2004-2005  Henryk Ploetz ＜henryk@ploetzli.ch＞
© 2005-2006  Brad Midgley bmidgley@xmission.com

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999



© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL.  It also
counts as the successor of the GNU Library Public License,
version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away
your freedom to share and change it.  By contrast, the GNU
General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the
software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to
some specially designated software packages--typically
libraries--of the Free Software Foundation and other authors
who decide to use it.  You can use it too, but we suggest you
first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any
particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom
of use, not price.  Our General Public Licenses are designed
to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish); that
you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free
programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that
forbid distributors to deny you these rights or to ask you to
surrender these rights.  These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or
if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights
that we gave you.  You must make sure that they, too, receive
or can get the source code.  If you link other code with the
library, you must provide complete object files to the



recipients, so that they can relink them with the library after
making changes to the library and recompiling it.  And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we
copyright the library, and (2) we offer you this license, which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify
the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that
there is no warranty for the free library.  Also, if the library is
modified by someone else and passed on, the recipients
should know that what they have is not the original version,
so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the
existence of any free program.  We wish to make sure that a
company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent
holder.  Therefore, we insist that any patent license obtained
for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by
the ordinary GNU General Public License.  This license, the
GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary
General Public License.  We use this license for certain
libraries in order to permit linking those libraries into non-free
programs.

When a program is linked with a library, whether statically or
using a shared library, the combination of the two is legally
speaking a combined work, a derivative of the original library.
The ordinary General Public License therefore permits such
linking only if the entire combination fits its criteria of freedom.
The Lesser General Public License permits more lax criteria
for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License
because it does Less to protect the user's freedom than the
ordinary General Public License.  It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing
non-free programs.  These disadvantages are the reason we



use the ordinary General Public License for many libraries.
However, the Lesser license provides advantages in certain
special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need
to encourage the widest possible use of a certain library, so
that it becomes a de-facto standard.  To achieve this, non-
free programs must be allowed to use the library.  A more
frequent case is that a free library does the same job as
widely used non-free libraries.  In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only, so we
use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-
free programs enables a greater number of people to use a
large body of free software.  For example, permission to use
the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective
of the users' freedom, it does ensure that the user of a
program that is linked with the Library has the freedom and
the wherewithal to run that program using a modified version
of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution
and modification follow.  Pay close attention to the difference
between a "work based on the library" and a "work that uses
the library".  The former contains code derived from the
library, whereas the latter must be combined with the library in
order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND
CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or
other program which contains a notice placed by the
copyright holder or other authorized party saying it may be
distributed under the terms of this Lesser General Public
License (also called "this License"). Each licensee is
addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or



data prepared so as to be conveniently linked with application
programs (which use some of those functions and data) to
form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or
work which has been distributed under these terms.  A "work
based on the Library" means either the Library or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another
language.  (Hereinafter, translation is included without
limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the
work for making modifications to it.  For a library, complete
source code means all the source code for all modules it
contains, plus any associated interface definition files, plus
the scripts used to control compilation and installation of the
library.

Activities other than copying, distribution and modification are
not covered by this License; they are outside its scope.  The
act of running a program using the Library is not restricted,
and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent
of the use of the Library in a tool for writing it).  Whether that
is true depends on what the Library does and what the
program that uses the Library does.
  
1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Library's complete source code as you receive it, in any
medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to
this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a
copy, and you may at your option offer warranty protection in
exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any
portion of it, thus forming a work based on the Library, and
copy and distribute such modifications or work under the
terms of Section 1 above, provided that you also meet all of



these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent
notices stating that you changed the files and the date of any
change.

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no
charge to all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a
table of data to be supplied by an application program that
uses the facility, other than as an argument passed when the
facility is invoked, then you must make a good faith effort to
ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs
whatever part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots
has a purpose that is entirely well-defined independent of the
application.  Therefore, Subsection 2d requires that any
application-supplied function or table used by this function
must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the
Library, and can be reasonably considered independent and
separate works in themselves, then this License, and its
terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works.  But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to
the entire whole, and thus to each and every part regardless
of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or
contest your rights to work written entirely by you; rather, the
intent is to exercise the right to control the distribution of
derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on
the Library with the Library (or with a work based on the



Library) on a volume of a storage or distribution medium does
not bring the other work under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU
General Public License instead of this License to a given
copy of the Library.  To do this, you must alter all the notices
that refer to this License, so that they refer to the ordinary
GNU General Public License, version 2, instead of to this
License.  (If a newer version than version 2 of the ordinary
GNU General Public License has appeared, then you can
specify that version instead if you wish.)  Do not make any
other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for
that copy, so the ordinary GNU General Public License
applies to all subsequent copies and derivative works made
from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code
of the Library into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or
derivative of it, under Section 2) in object code or executable
form under the terms of Sections 1 and 2 above provided
that you accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must be distributed
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place satisfies
the requirement to distribute the source code, even though
third parties are not compelled to copy the source along with
the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the
Library, but is designed to work with the Library by being
compiled or linked with it, is called a "work that uses the
Library".  Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this
License.

However, linking a "work that uses the Library" with the
Library creates an executable that is a derivative of the



Library (because it contains portions of the Library), rather
than a "work that uses the library".  The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for
distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a
header file that is part of the Library, the object code for the
work may be a derivative work of the Library even though the
source code is not. Whether this is true is especially
significant if the work can be linked without the Library, or if
the work is itself a library.  The threshold for this to be true is
not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data
structure layouts and accessors, and small macros and small
inline functions (ten lines or less in length), then the use of
the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work.  (Executables containing this object
code plus portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may
distribute the object code for the work under the terms of
Section 6. Any executables containing that work also fall
under Section 6, whether or not they are linked directly with
the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also
combine or link a "work that uses the Library" with the Library
to produce a work containing portions of the Library, and
distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's
own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work
that the Library is used in it and that the Library and its use
are covered by this License.  You must supply a copy of this
License.  If the work during execution displays copyright
notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the
copy of this License.  Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding
machine-readable source code for the Library including
whatever changes were used in the work (which must be



distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object
code and/or source code, so that the user can modify the
Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library.  (It is understood that the
user who changes the contents of definitions files in the
Library will not necessarily be able to recompile the
application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with
the Library.  A suitable mechanism is one that (1) uses at run
time a copy of the library already present on the user's
computer system, rather than copying library functions into
the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that
the work was made with.

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least
three years, to give the same user the materials specified in
Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of
performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to
copy from a designated place, offer equivalent access to
copy the above specified materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these
materials or that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses
the Library" must include any data and utility programs
needed for reproducing the executable from it.  However, as a
special exception, the materials to be distributed need not
include anything that is normally distributed (in either source
or binary form) with the major components (compiler, kernel,
and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the
executable.

It may happen that this requirement contradicts the license
restrictions of other proprietary libraries that do not normally
accompany the operating system.  Such a contradiction
means you cannot use both them and the Library together in



an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based on
the Library side-by-side in a single library together with other
library facilities not covered by this License, and distribute
such a combined library, provided that the separate
distribution of the work based on the Library and of the other
library facilities is otherwise permitted, and provided that you
do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same
work based on the Library, uncombined with any other library
facilities.  This must be distributed under the terms of the
Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact
that part of it is a work based on the Library, and explaining
where to find the accompanying uncombined form of the
same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library except as expressly provided under this
License.  Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense,
link with, or distribute the Library is void, and will
automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from
you under this License will not have their licenses terminated
so long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you
have not signed it.  However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the Library or its derivative
works.  These actions are prohibited by law if you do not
accept this License.  Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate
your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the
Library or works based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based
on the Library), the recipient automatically receives a license
from the original licensor to copy, distribute, link with or
modify the Library subject to these terms and conditions.  You
may not impose any further restrictions on the recipients'
exercise of the rights granted herein. You are not responsible



for enforcing compliance by third parties with this License.

11. If, as a consequence of a court judgment or allegation of
patent infringement or for any other reason (not limited to
patent issues), conditions are imposed on you (whether by
court order, agreement or otherwise) that contradict the
conditions of this License, they do not excuse you from the
conditions of this License.  If you cannot distribute so as to
satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the
Library by all those who receive copies directly or indirectly
through you, then the only way you could satisfy both it and
this License would be to refrain entirely from distribution of
the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable
under any particular circumstance, the balance of the section
is intended to apply, and the section as a whole is intended
to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe
any patents or other property right claims or to contest
validity of any such claims; this section has the sole purpose
of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance
on consistent application of that system; it is up to the
author/donor to decide if he or she is willing to distribute
software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted
interfaces, the original copyright holder who places the
Library under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded.  In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.



13. The Free Software Foundation may publish revised and/
or new versions of the Lesser General Public License from
time to time. Such new versions will be similar in spirit to the
present version, but may differ in detail to address new
problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the
Library specifies a version number of this License which
applies to it and "any later version", you have the option of
following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation.
If the Library does not specify a license version number, you
may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other
free programs whose distribution conditions are incompatible
with these, write to the author to ask for permission.  For
software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this.  Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing
and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO
THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT
WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY
"AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK
AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY
IS WITH YOU.  SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW
OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/
OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE,



BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE
THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the
greatest possible use to the public, we recommend making it
free software that everyone can redistribute and change.  You
can do so by permitting redistribution under these terms (or,
alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the
library.  It is safest to attach them to the start of each source
file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a
pointer to where the full notice is found.

＜one line to give the library's name and a brief idea of what it
does.＞
© ＜year＞  ＜name of author＞

This library is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
License as published by the Free Software Foundation; either
version 2.1 of the License, or (at your option) any later
version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General
Public License along with this library; if not, write to the Free



Software Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston,
MA  02110-1301  USA

Also add information on how to contact you by electronic and
paper mail.

You should also get your employer (if you work as a
programmer) or your school, if any, to sign a "copyright
disclaimer" for the library, if necessary.  Here is a sample;
alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the
library `Frob' (a library for tweaking knobs) written by James
Random Hacker.

＜signature of Ty Coon＞, 1 April 1990 Ty Coon, President of
Vice

That's all there is to it!
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きあ さと

せ先合問い わお

鳥羽鉾立町11番地1

010-120-0750

00:71 ～ 00:9土
/ 間時付受話電 金～月 00:12 ～ 00:9

) く除を日休定設社会、日祝、日 (

2400-116〒
ータンセスビーサ堂天任

地番65田楽神町倉小市治宇府都京

。すましたい
い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 3313-82-4770  はらか話電PI、SHP

ータンセスビーサ堂天任

先り送･せわ合い問お るす関に理修

せわ合い問お るす関にい扱り取・売販・品商

021-110-0750

/ 間時付受話電 00:71 ～ 00:9金～月
) く除を日休定設社会、日祝、日、土 (

。んせまりおてしをえ答おはていつに報情略攻 ※
。すましたい

い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 1169-266-570  はらか話電PI、SHP

口窓談相ご様客お

上区南市都京 1058-106〒
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